TUTORIAL DE BUSQUEDA EN CMP Y SURVEYOR

(Tutorial creado por Phil Campbell — Traducido al Castellano por “Pitis™)

En este tutorial aprenderas a usar las magnificas capacidades de busqueda de TRS2006

1 — Pantalla Inicial — Estableciendo Filtros de Bisqueda

Cuando ejecutas Content Manager Plus (CMP de aqui en adelante) y seleccionas la
pestaila ALL tendras una pantalla con la lista de todo el contenido extra instalado en tu
TRS2006 y todos los objetos disponibles en la DLS. Encontrar el objeto que buscamos
puede ser una tarea ardua si lo tenemos que hacer a mano en la ingente lista de objetos.

Para ello Auran nos ha proporcionado una utilisima caracteristica de busqueda
denominada “Keywords”.

En la parte izquierda de la pantalla de CMP veras la casilla “Search”. Si no esta
maximizada, hazlo pulsando en la pequena flecha doble rodeada por un circulo azul.
Una vez maximizada, veras que la busqueda por defecto es “Name”. Cambia esta
busqueda, expandiendo el desplegable, para seleccionar de la lista la busqueda
“Keywords”.

En este ejemplo nosotros buscaremos SD40. Para ello en el cuadro de texto situado al
lado de “Keywords” escribe SD40 y pulsa el boton “Apply”. En la ventana principal nos
apareceran todos los objetos que contengan el texto SD40.

. Al Marme | Auth,. | Asset KUID | Region | Size:
LMEFR._Signal_Baox #84609  <kuid:84609:28115> unknown
There are no items ko display, 5.0 mitr Steel pipe #45676  <hkuid: 4567627003 > unknown
5-3tall Modern Diesel Shed #63015  <kuid:63015:23006 urkniown
5-Skyscraper Construction #63015  <kuid:63015: 26510 unknown
Hangar-open #53695  <huid:53605: 26014 unknown
Hangar-closed #53695  <huid:536095, 26013 unknown
LMER._R.aised_Platform_Entrance #54609  <kuid:54609:28155> unknown
Hangar-cessna #53695  <hkuid:536095: 26027 unknown
Aamli Kirche RFa <kuid:44903: 25500 unknown
Aanlegpaal #53695  <huid:53605:39011 = unknown
Hangar - Light Aircraft broak, <huid:B4912: 27500 Lk 0.00 bytes
Current Speed: 0,00 KEps Aarhus H station #68149  <huid:68149:1001> unknown
Start | Clear | Hangar de Ferme #71104  <huid: 7110425002 unknawrn
Hanger_Sign #60697  <kuid?:60697: 26020: 1= unknown
Af Phone Box Maga... <huid:68236,23175> unknown
LMER_RAISED_PLATFORM #54609  <huid:84609:28185 > unknown
Abandon Apartments #58223  <huid:58223:28197 > unknown
Abandon Urban Factory #56223  <kuid:5E223, 27003 unknown
Abandon-Widget-Works #33404  <huid2:33404:504351: 2= unknown
abblinks #94105  <kuid:94105:55581 > unknowrn
Abbatt Insurance and Financial Cenber #58223  <kuid:58223:28313> urkniown
LNER_Parters_Trolley #84609  <hkuid:34609:60001 > unknown
LMER_I_P_Subway_Entrance 264609 <huid:S4609: 25150 unknown
Sft3inttable white,,,  <kuid:58422:28112 urkniown
Sfeb_yellow_orangsbattom #37319  <huid:37319:25014> unknown
Sfeb_vellow_grevbottom #37319  <kuid: 3731925009 unknown
abkn, Yarfahrt 1 #72730  <kuidi72730:26071 urkniown
abkn. Varfahet 2 #72730 <huid: 72730:26072> unknown
abkn, varfahrt 3a #72730  <kuidi72730:26073 unknown
abkn, Yarfahrt 3b #72730  <kuidi72730:26074 > unkniown
abkn. vorfahrt 42 #72730 <huid: 72730126075 unknown
abkn, varfahrt 4b #72730  <kuid:i72730:26076 unknown
AbriQuaisnch #56054  <hkuid:56954: 28004 = unknown
- Abri sncf pour quai central #64319  <hkuid:64519:28001 > unknown
m Abrisncf 2 #64519  <kuid:64819:23006 unknown

Figura 1 — Pantalla con la Pestaiia All sin filtros
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Figura 2 — Resultados después de aplicar el filtro

Como se ve, aunque hemos reducido considerablemente la busqueda aun tenemos
muchos resultados con el texto SD40. Lo bueno del nuevo motor de busqueda

proporcionado en CMP es que podemos acotar aun mas el filtro.

Imaginemos que del primer filtro de busqueda SD40 queremos que salgan solo los que
sean CN SD40. Sin problema. Pulsamos el boton “+” situado a la derecha del cuadro de
texto y aparecera otro cuadro de busqueda. Una vez mas seleccionamos “Keywords” en
el combo de la izquierda y escribimos CN en el cuadro de texto. En la ventana de
resultados apareceran sélo los objetos que contengan CN SD40 tal y como podemos ver

en la figura 3 de la siguiente pagina.

.~ [ hame [ Auth... [ Asset kUID Regon | Size
5040 Z - Simple Stripe Auran <kuidi-13: 176001 > us 0.00 bytes
Algoma Central{AC180)5040 #95125  <huid:951235: 180 unknown
Algoma Central{ AC132)5040 #5125 <huid:95125: 182 unknown
Algoma CentrallAC 18335040 #5125 <huidi95125: 163 unknown
BWL 5040 #101,.,  <huid: 101340: 100019 unknown
B2 SD40 #7599 #95761  <huid2:95761:1011:1 unknown
Chessie 5040 BRO# 7592 #95761  <kuid2:95761:1006:1 > unknown
Chessie SD40 B&O# 7593 #95761  <huid2:95761:1009:1 = unknown
Chessie SD40 CRO#7579 #95761  <kuid2:95761:1008:1> uniknown
Chessie SD40 CRO# 7580 #95761  <kuid2:95761:1010:1 = unknown
Chessie SD40 WM#7596 #95761  <huid2:95761:1007:1 = unknown
Chessie 5040 WM#E422 #95761  <kuid2:95761:1005:1 3 uniknown
M SD40 #5000 #95761  <kuid:95761:5= unknown
M SD40 #5055 #95761  <kuidi95761:3= unknown
M 5040 #5232 #95761  <hkuid:957E1:1 = unknown
conrail SD40 H5H #55290  <kuidi55290:608 > unknown
CRR 5040 #3006 #95761  <kuid:95761:1001 = unknown
CRR 5040 #3009 #95761  <hkuid:95761:1002 = unknown
CRR 5040 #3020 #95761  <kuid:95761:1000 unknown
IC SD40 #6060 #O5761  <kuid:95761:1020= unknown
K3 5040 #41371  <huid:41371: 100044 = unknown
LLP¥ SO0 #55624  <kuid:55624:100137 unknown
Loco SD40 Central Kansas Railway Phil_C <kuid: 8610516226 unknown
Loco SD40 Conrail Fhil_ <kuid:G6105:6272 > unknown
Loco SD40 Reading Railraad (1) Phil_C <kuid:56105:6227 = unknown
Loco SD40 Reading Railroad (2) Phil_C <huid: 8610516228 > unknown
MAJEWSKT SD40 #85575  <kuid:35575:100004 = unknown
Mixzon Rail SD40 6000 #82070  <huidi32070:159> unknown
Mixon RAIl 5S040 6001 #82070  <kuid:82070:160 > uniknown
Mixon Rail SD40 6002 #82070  <kuidi32070:161> unknown
M5 5040 HEH #55290  <kuid:55290:609 unknown
M 5040 HSH #55290  <huid:55290:624 = unknown
PACIFIC NATIOMAL SD40 (fr) #164,.,  <kuid: 164030: 100771 unknown
Pegasus2 SD40 2 EngineSpec #57079  <huid2:57979:54000:2 unknown
Pennsylvania RR SD40 6532 #7238 <huid:72935:100817 = unknown



T... | Hame [ awth... | Asset k1D [ Region | Size [

(M 5040 #5055 #95761  <kuid:95761:3 unknown
There are no items ko display., CM SD40 #5232 #95761  <luid: 957611 = unknown
5040 CH #45526  <kuid:45526: 100001 > unknown
SD40 <N America Logo #45526  <huid:45526: 100002 > unknown
(M 5040 #5000 #5761 <huid: 957615 unknown
Current Speed: 0,00 KBps
Stark | Clear |

# | IKeywords
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Figura 3 — Resultados tras el segundo filtrado

Nosotros hemos usado el criterio de busqueda “Keyword”, pero como vemos en la
figura 4 podemos usar multiples criterios de busqueda tales como la identidad del autor,
el KUID del objeto, fecha de instalacion etc.

Asset KLID
Author ID
Builkin
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Date Installed
Date Modified
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Has missing dependencies
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Locally Modified
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Cpen For Ediking
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Figura 4 — Diferentes criterios de busqueda

2 — Guardando nuestro criterio de busqueda

Ahora que has creado una busqueda y la has acotado a lo que tu quieres, guardala y asi
la préxima vez que arranques CMP te aparecera como una pestafia mas de busqueda.

Para hacerlo pulsa el boton “Save” y aparecera un cuadro de didlogo. Dale un nombre
coherente con la busqueda salvada y pulsa el boton “Save”. Tras esto, como ya hemos
mencionado, aparecera una nueva pestaiia en CMP con el criterio de bisqueda creado
por ti y con los objetos encontrados acordes a dicho criterio.
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Figura 5 — Cuadro de didlogo “Save”

Al | My Content Open For Edit | Missing Dependencies | Download Station | Locally Modified | fArchived | Disabled Installed CNSD40
Tooo Al Mame | Auth. .. | Asset KUID | Region | Size: |
CN 5040 #5055 onr <kuid! 9576113 urkniown
CNSD40 #5232 o <kuid:95761:1 unknown
SD40 CH andrev «kuid:45526:100001 = urknown
SD40 CH America Logo andrev  <kuidi45526: 100002 = urknown
CN 5040 #5000 onr <kuid! 9576115 urknown

Figura 6 — Nueva pestafia con nuestra busqueda en CMP

3 — Anadiendo nuevas busquedas a filtros existentes

Imaginemos que tenemos definido ya un criterio de bisqueda y mds tarde queremos
acotar aun mas la busqueda sobre ese criterio. En el ejemplo anterior creamos una
pestafia de busqueda con los objetos que contuviesen CN SD40 y obtuvimos cinco
resultados. Ahora queremos afiadir un nuevo criterio de busqueda para esos cinco
objetos, para lo cual seleccionaremos todos los objetos en la pantalla de busqueda de
CMP.

Una vez seleccionados pulsaremos el botén derecho del raton y del meni emergente
seleccionaremos “Edit Keywords” con lo que nos aparecera una ventana con todos los
criterios de busqueda existentes para los 5 objetos. Pulsa el boton “Add” para
seleccionar un nuevo criterio de busqueda para los cinco objetos. En este ejemplo
hemos afiadido “Canada” como el criterio de busqueda. Pulsa el boton “Ok” para anadir
el criterio.
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Figura 7 — Objetos de nuestra busqueda seleccionados
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Figura 8 — Menu emergente de nuevo criterio de busqueda
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Figura 9 — Criterios de Busqueda Existentes
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Figura 10 — Cuadro de entrada de nuevos criterios

Con esto hemos afadido el criterio de busqueda “Canada”. Como se ve, el nuevo
criterio de busqueda aparece con un icono distinto al de los otros dos. Esto es porque
aun no hemos finalizado el proceso. Esto lo haremos cuando cerremos la ventana
“Keywords”. Una vez hecho y seleccionando cualquiera de los objetos pulsaremos de
nuevo boton derecho de raton y elegiremos “Edit Keywords”. Veremos que el criterio
“Canadd” ya tiene el mismo icono que el resto de criterios.
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Figura 11 — Criterio “Semi-Afnadido”

CM SD40 #5000 cnr <kuid;95761:5 > 3.42 MEB
CM SD40 #5055 cnr <kuid;95761:3 > 3.23 MB
M SD40 #5232 cnr <kuidi95761:1 > 3.48 MB
SDa0 I andrey  =<kuid:45526:100001 = MO 212.04 KB
S040 M America Logo andrey  <kuid:45526:100002 = ({lw] 231.12 KB

Figura 12 — Objeto Seleccionado para ver de nuevo los “Keywords”
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Figura 13 — El Criterio “Canada” ya tiene el mismo icono de los demas



4 — Busquedas en “Surveyor”

Ahora que hemos aprendido a filtrar y buscar cualquier objeto en CMP es el momento
de hacerlo en “Surveyor” (Ingeniero para los usuarios de los menus en espanol).
Arranca TRS2006 y selecciona un nuevo Layout en “Surveyor”.

En TRS2006 se ha anadido un nuevo icono al menu superior de “Surveyor” (el ment
principal de la parte superior izquierda de la pantalla) llamado “Content Search Filter”.

Pulsa en este icono y aparecerd la ventana “Content Search Filter”. En esta ventana hay
tres criterios de busqueda:

Region: Por la region que el creador del objeto definid en el tag al efecto del fichero
config.

Autor: Por el autor del objeto.
Era: Por la era que el creador del objeto definio en el tag al efecto del fichero config.

Debajo de estos tres criterios aparecera un cuadro de texto grande en gris, que es donde
nosotros definiremos nuestros criterios de busqueda. Las busquedas que nosotros
definamos aqui se actualizaran en tiempo real en la lista de objetos.

En el ejemplo de busqueda de CMP filtramos los objetos que contenian el texto CN
SD40 en su nombre. El procedimiento en “Surveyor” es muy similar. En el cuadro de
texto grande en gris teclea SD40. Apareceran en la lista todos los objetos con el texto
SD40. Si afadimos a continuaciéon ;CN acotaremos la busqueda a los objetos que
contengan CN SD40. Notese que el punto y coma se usa para separar criterios de
busqueda. En las siguientes figuras se ve muy claro.

Figura 14 — Nuevo boton “Content Search Filter”
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Figura 15 — Ventana “Content Search Filter”
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Figura 16 — Aplicando nuestros criterios de blisqueda
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Figura 17 — Filtrando ain mas, por autor

En la figura 16 vemos que a nuestra busqueda aun le hemos afiadido otro filtro de
objetos por autor. Podemos acotar las biisquedas tanto como queramos.

Ahora guardaremos nuestra busqueda para posteriores usos. Pulsaremos en el cuadro
“Saved Filters”. Aparecera un cuadro de dialogo con todos los filtros existentes y las
opciones “Save” y “Delete”. Elegiremos “Save”. Nos preguntard en un nuevo cuadro el
nombre que le queremos dar a la busqueda. En este ejemplo le hemos dado el nombre
“Canadian SD40”. Pulsamos en el boton Ok (una V verde) y tendremos el filtro
salvado.

Ahora en la pestafia de trenes de “Surveyor” tendremos una nueva categoria con nuestro
filtro disponible y los trenes que ¢l engloba.

Save search filter as:

Canadian SD40|

v X

Figura 18 — Cuadro de didalogo de “Salvar Filtro”
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Figura 19 — Nuestro filtro esta disponible en la ventana de seleccion de trenes

Ahora que hemos creado nuestro filtro, vamos a eliminar alguno de los filtros por
defecto de TRS2006.

Para ello accede a la ventana de filtros salvados, tal y como lo hicimos antes y elige

“Delete”. Saldra una ventana donde elegiremos el filtro y lo eliminaremos pulsando Ok
(V verde).
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Figura 20 — Pantalla de Borrado de Filtros

En este ejemplo hemos actuado sobre la pestaia trenes, pero las busquedas se pueden
efectuar sobre cualquier pestafia (trenes, edificios, objetos ferroviarios, texturas). En la

figura 21 vemos un filtro sobre la pestafia Texturas.
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Figura 21 - Filtro sobre Texturas

En el ejemplo de CMP vimos que se podian afadir nuevos criterios a filtros ya
existentes. Aqui en “Surveyor” podemos hacer lo mismo.

Elegimos en la pestafia de trenes el filtro creado “Canadian SD40”. Sobre los objetos
aparecidos activamos el “Content Search Filter” y sobre el cuadro grande con fondo gris
escribimos Canada para establecer el mismo segundo filtro que hicimos en CMP.

NOTA: Siempre intentaremos que nuestros criterios de busqueda sean lo mas acotados
posibles, para evitar un alto nimero de resultados que invaliden la esencia de nuestra
busqueda.
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Figura 22 — Nuevo criterio sobre un filtro existente
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