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Tutorial basico para creaciéon de rutas en Rail Simulator

Obviamente, la primera tarea a la hora de plantearse una ruta es la de escoger el
ferrocarril a reproducir. Como recomendacién general, conviene comenzar con una
ruta de poca longitud y complejidad, maxime teniendo en cuenta que en Rail
Simulator (RS) no hay problema en ir haciéndola crecer posteriormente.

En este ejemplo se usara una linea corta y relativamente sencilla, la de Quintanilla
a Barruelo en la provincia de Palencia. Este ramal, de unos 13 kilbmetros, fue
construido por la compafiia del Norte para transportar el carbon de las Minas de
Barruelo. Empalma en Quintanilla con la linea general de Renfe de Palencia a
Santander. En su dia estuvo electrificada. Tiene el atractivo afadido de que es
atravesada por la via métrica del Ferrocarril de La Robla. Actualmente sobre este
recorrido existen avanzados proyectos de recuperacion operativa.

Por sus caracteristicas histdricas, el Quintanilla a Barruelo es una opcion muy
flexible a la hora de plantearse diversas opciones de representacion, segun épocas.

1. ESTRUCTURA BASICA DE CARPETAS PARA UNA RUTA EN RAIL
SIMULATOR

Como labor inicial, hay que desarrollar la estructura de carpetas precisas para
albergar los distintos ficheros de la ruta.

J Archivo Edicion  VYer Faworitos  Herramientas  Awuda

J OAtrés ~ gl ” ir | P, 3 Busgueda Carpetas |

] Direccion I_'] C:\Program Files\Rail SimulatoriSource\trensinBarruelo

Mombre | Tamar
\ZJ Environment

) RouteMarkers

| TemplateRoutes

La estructura ha de ser la que se muestra en la imagen necesariamente, con los
siguientes matices:

- La carpeta raiz C:\Program Files\Rail Simulator\ sera obviamente en la que
se tenga instalado el RS. Frecuentemente en Espafia es C:\Archivos de
programa \Rail Simulator\.

- Si no se dispone ya de la carpeta Source es preciso que crearla, y con ese
nombre necesariamente.

- Las carpetas trensim y Barruelo se pueden sustituir por los nhombres que se
deseen. La primera denomina al desarrollador (lo que RS denomina
Developer) con lo que es conveniente que sea un nombre que identifique al
autor. La segunda se recomienda que se refiera a lo que se esté haciendo,
como el nombre de la ruta en este caso.

- Las carpetas Environment, RouteMarkers y TemplateRoutes, han de tener
necesariamente esos nombres.
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2. MATERIALES PRELIMINARES: MARCADORES Y FICHEROS DE RELIEVE
HGT

2.1. MARCADORES

Los marcadores son puntos de referencia guia para trazar la via y posicionar
objetos de manera muy exacta.

En RS es posible crear dos tipos de marcadores:

- Marcadores serie (SeriesMarked): Crean una linea continua. Perfectos para
realizar el trazado de la via, carreteras y cualquier otro objeto lineal.

- Marcadores nominales (NamedMarked): Son marcadores de puntos
concretos, que permiten incluir un nombre determinado. Son Utiles para
referenciar los elementos singulares (estaciones, edificios, pasos a nivel,
montes, etc) que se desee.

Para realizar los marcadores se usara el conocido programa Google Earth (GE). Una
vez abierto en Opciones se escoge Mostrar lat/long en Grados decimales.

= ppciones de Google Earth 2 x|

Wista 3D |Caché |V\ajes |Navegacin’n |Ganaral |

—Area detallaca
~ Pequefia (256 x 256)
|| Medmst2x512)
{* Grande (1024 x 1024)

—Colares de texturas

—Fittraca anisotrépico —Tamano de etiquetasiconos —
" Desactivado 1+ Pequefio

i Medio i Medio
= At " Grande

| —Mada de gréficos —Mostrar elevacion —Fuertes

{+ OpenGL (predeterminaco) + Grados decimales " Pies, millas Fuente 30 principal

i Directx " Grados, minatos, segundos {+ Metros, kildmetros

Fuerte 3D secundaria
" Grados, minutos decimales

I~ Utiizar modo seguro

" Universal Transversal de Mercator

—Calidad del terrenn

Menor &yar
[més répica] mas lerto)

Exagerar elevacion: [1 n5-3

—Vista general del maps
Tamafio del maps: Pequeiio J Grande

Relacidn de acercamiento: |infinito et _| Tiinfinita

i Aplicar configuracion Restablecer valores predeterminados | Aceptar | Cancelar |

2.1.1. Marcadores serie (SeriesMarkers)

Para implementar los marcadores serie se crea en la carpeta Mis lugares del GE una
denominada QUINTANILLA BARRUELO SERIE. El nombre, evidentemente, puede ser
el que se desee. Al editar la carpeta, en la pestafia Ver se anotara la latitud y
longitud decimal de este punto. Esto es conveniente para escoger luego el mapa
DEM que interese para hacer los relieves automaticos.
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Archiva  Edier Ve Herrpmicins  Afodr Ayukda

Voara p [~ Mosirar contenido como opaionss (sslecciin de bobdn de opciin)
-
—_  Descipciin | Ver |

Lt FEHE

Longhud  [-4.26704"

Moance  [tese

Encabezada: 0000000

— Inelnacine [0 000000"

O & ass

Se desactiva la capa terreno, ya que no interesa que el mapa del GE esté en 3D

FITI 5 WAKCE OF POSICION SIN TG0
" Marca de posicidn sin tiulo
! Marca de posicidn sin thulo
I Marcade posicién sin thulo
! Marca de posicisn sin thula LI

J LJLJ |
B 22 CEEIS
¥Yer: |Frincipales hd

= =] % Base de datos principsl

w0 \;:f Wb geogrétice

[ = carreteras
1 1 Gl Ecificios 30
2] O P Frorteras v etiqustas
w0 ﬁ Tiempo
= O g Gallery
10 @ concienciacidn global
m L F Lugares de interés
e [ mss

[ 2 rerrena

Creada la carpeta, una vez posicionados en Barruelo, se comienza a colocar marcas
de posicion a lo largo de la linea. Las marcas de posicion del GE tienen un
inconfundible icono con una chincheta amarilla. Con estos marcadores se van
creando puntos de referencia a lo largo de trazado, en orden estricto, empezando
por Barruelo. Es muy importante que los marcadores estén en orden, porque de
otro modo no aparecerd el trazado de la linea correctamente.

Cuantos mas marcadores se pongan sobre la via, mejor quedara el trazado. Uno en
cada extremo de una recta y tres en cada curva suele ser suficiente, aunque en
éstas, si son de muchos grados, puede ser necesario alguno mas.
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Eso si, en caso de optar por un ferrocarrii que tenga tuneles o puentes es
conveniente poner un marcador en las boca o extremos de cada obra, pero no en
medio de ellas. De esta manera se obtendra mejor referencia para su colocacion
posterior. También es muy conveniente, si se conocen, ubicar marcadores en los
puntos en los que cambie el perfil del recorrido.

No obstante, todo ello puede cambiarse posteriormente si no sale bien a la primera.
Tampoco es necesario hacer todos los marcadores de una linea en el primer
momento, porque no hay problema en seguir afiadiéndolos posteriormente.

Por desgracia, RS sélo admite visualizar un grupo de marcadores serie por ruta
simultaneamente. No obstante si que es posible tener varios en reserva e ir
activandolos segun interese, por ejemplo para afadir ramales. Basta con repetir el
proceso del GE para nueva linea o ramal a afiadir y afiadir el marcador de cada una
con el procedimiento que se detallara mas adelante

No es preciso poner nombre concreto a cada uno de los marcadores serie. Basta
con el que crear el GE por defecto.

2.1.2. Marcadores nominales (NamedMarkers).

Para crear los marcadores nominales, se repite el proceso de creacién de una
carpeta en el GE, que se llamara en este caso QUINTANILLA BARRUELO NAMED,
aunque obviamente se puede denominar como se quiera.

[Scoogatmy

Zrchiva. Edter Wer, Hemamlentos  Afndr, Ayiedn

+ Buscar @+ | ose | i  mane
e i EE
olar mp. el 3T 25 8181520538 - e REAE RS HEES ;

[ =] a [¥ Permitic qus &2in carpela 22 despiegus
I Mosbrar cortenida como opeiones (selecciin de bobdn de opciin]

I Descripekn | ver | 0

NS Descripckin: I

7 Lugares
S S b bgares
L ) GUNTANLLA BARRUELD NAMED
= ¥ 23 QUINTANILLA BARRUELO SERIE
|- B parca de posicidn s tua
-6 marce ge posiciin st
FEB T pearca o posicion =i tuo
¥ harca e posicisn =i tiuo ~
B paarn e posicion s tuo :
B T pesrca s posieitn s Hido *
1 4 Marca de pasickin s tiua 2
R e T
B hearea de posicitn s e
B marca de posicisn =i tiuo o,
B paeo g posscion s o
B Marca s posicibn sin o
¥ ¥ marcs gz posiciSn sh tua

¥ Capas,

Ver: | Frincipales -

Se afiaden una serie de marcadores en puntos que interese destacar. En este
ejemplo se localizardn en estaciones, en el cruce con la Robla, algunos pasos a
nivel, etc. Para facilitar el proceso, se desmarca la carpeta de los marcadores series
para que no estorben.
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Archivo Edtar Ver Herramieniss Afisdr  Ayuds

olar 8 |mw Immlggu|

Volar o po el 37 25 510 1220528

Marca de pasicion sin iy
! s de posicion sin thula
! Marca de poscidn sin bl |
01 ¥ warca de possciin b |EES

2.1.3. Tratamiento de los marcadores.

Légicamente, resulta preciso tratar los dos tipos de marcadores para que RS los
reconozca.

En primer lugar, se guardan las carpetas del GE QUINTANILLA BARRUELO SERIES y
QUINTANILLA BARRUELO NAMED, como sendos archivos en formato kml en la
carpeta RouteMarkers, ya creada para la ruta.

Para elaborarlos después hay varios procedimientos posibles, segin la version de
Office con que se cuente. En general, en las configuraciones tipicas en Espafia, va a
ser necesario utilizar Excel y WordPad.

Mﬂw Guardar archivo... .llﬁl

Guarda ert | |3 Routehsrkers x| +EcrE-

S CLUITHTANILLA BRRUELC NAMED: ko

- g camino

B & s ' QUINTANILLA BARRUELD SERIE bl
[ J

- & pn

-B  Almacén Barrssio

-B4 & Estacion Barrusto

| =] 3 GUNTANLLA BARRLELO SERE
[ o Warca de posiciin sin thul
| o Warc de pozcan sin thulo
2 Marca de posicin sin thulo
I Marea de posicidn =i fbulo
2 Marce de pasiciin 7in fho
N Marca de posiciin = thulo
N Marca di pozicion sin thulo
I Marca de posicidn =in thulo
¥ Marcade posicién sntbus 7| -

— ; Mis sitios de red ST LTS OUINTANILLS BARRLELD SERIE
LAY Tipar (vt "l ¥ Concela |

= Canas I s

OOO00OOOO0

Se abren ambos ficheros en Excel y se seleccionan las columnas que van a
interesar.
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Del

fichero QUINTANILLA BARRUELO NAMED.kml

interesan Unicamente dos

columnas, que son las que establecen los nombres de los marcadores y su posicion:

/Document/Folder/Placemark/name

/Document/Folder/Placemark/Point/coordinates,

Se coloca la primera columna citada en segundo lugar y se eliminan todas las

de

mas.

Se guarda el fichero con formato CSV (delimitado por comas *.csv) con el nombre
NamedMarkers.csv. Si Excel planteara antes de guardar que hay caracteristicas no
compatibles, se respondera a todo Sl. Este eventual problema se arreglara después

con WordPad.

[E2 Microsoft Excel - NamedMarkers.csy

‘E) Archivo Edicion Ver Insertsr Formato Hervamientss Datos Ventana 7 Adabe FDF

NeHeag SRAY @RI v-o- @ = -2l 3| ilPwe -7,

© Arial

b =

A

J R g | EESE S E %m0 EE

. B

A -

A
-4, 202737660027 951 42 861609506032144 0
-4. 206395936617 156 42.82293215632063 0
-4.21430516536091 42.52694111209433,0
-4.22057 4938872133 42 8337667002943 0
-4 23414659 14858693 42 84117978564257 0
-4 237727331355542 42 84402492627157 0
-4.20502249913997 42,05399275232471.0
-4. 2585392847 72174 42 85669592126314 0
-4.262154335645093 42 85734353067003 .0
-4, 278902923727 158 42 8577936758317 0
-4 277037742731707 42 87193830561955 0
-4 2675277 26020164 42 86200712507623 0

EEEREEEn

=

Tras abrir el fichero .csv con WordPad y aparecera esto:

Bi NamedMarkers.csv - WordPad

Archivo  Edicion  Ver Insertar Formato  Ayuda

| B
Estacidn Quintanilla
PN12

P11

P12

PNT1

PNIO

PG

PNB

Cruce Robla

Estacion Cillamayor Robla
Estacidn Cillamayor

Pr?

|

| 13 |-4.273561561335214 42 86503513005841 0 Phis
| 14 |-4.27565168632027 3 42 86537907 222532,0 PN5
| 15 |-4.2800103161 186596 42.67577592965333.0 P4 caming
16 |-4.286200436548395 42.884837 18894728 0 PN3
| 17 |-4 28R7B2794871 168 42 83138011001548 0 PN2
18 |-4.285926530189843 42 83328466659691,0 Pr1
| 19 |-4. 287700290452595 42 901 77795529353 0 Almacén Barruslo
| 201 |-4.287922967315581 42 90333693760433 0 Estacion Barruello
21
|22

-4,
-4,
-4
-4,
-4,
-4

202737680027951,42.81889585532144, 0; Estacidn Quintanilla
209395936617156,42.622932155832063,0;: PN12
.21430518836091,42.82694111299433,0; PN11
220574938872133,42.583237667002943 ,0;: FPN12
234146891466693,42.54117975564257,0;FPN11
LZ37727831355542, 42.54409492 627157, 0; FN10

—4,255922493913997,42 .65399275232471,0;FPNS

-4

-4

-4

-4

-4,

-4,
-4,

-4,
-4,

-4,
4.
-4,

-4,

LZ62154835645093, 42
278902923727185,42
277037742731707, 42
LZBT5ZT7T726920164, 42
273561561335214,42
275651686320273, 42
L2B80010318118698, 42
286200436548398, 42
2BEV62794971168, 42
286926830169643, 42
.287700230462595, 42
287922967315561, 42

2595392384772174, 42,
.B5734353967803,0;Cruce Robla

55659592126314,0; FN3

Estacidn Cillamavor
PN7
FNE
PNS
PN4
PN3
PHZ
FN1
Almacén Barruelo

Estacion Barruello

caming

LBETTO367558317,0;Estacidn Cillamavor Robla
.B7198530561958,0;
.B6200712807623,0;
.56503513995541,0;
LBEE3TO0VEE253E,0;
LBPLTTE02955333,0;
.88493718994728,0;
.89138011001545,0;
.B89328466659691,0;
.90177795929383,0;
.90383693760439,0;

Casi esta listo pero es preciso eliminar los “ceros” y los “punto y coma”; que
sobran. Para facilitar la tarea, se usara la herramienta Edicion > Reemplazar, para
que elimine “0;” sustituyéndolos por un espacio vacio. Quedara con los tres grupos
de valores que interesan, separados por comas, segun se muestra en la siguiente
captura:
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Archiva  Edician

-4

-4
-4

-4
=4

-4,
4
e
G

=4
e
=
e
=

209395936617156, 42

21430516836091,42.62694111299433,FPN11

2205749338872133, 42

259539284772174, 42
262154535645093 42
27890292372 7185, 42
277037742731707, 42
Z6TSETTEZE920164,42

273561561335214, 42
E75651666320273, 42
-4,
4
-4,
4

2800103181186595,42
Z286200436545395, 42
286762794971165, 42
Z86DE6530185845, 42

L83237667002943, PN12
234146891460093,42.54117978564257, P11
JZ237VET7B31355542, 42 . 84409492 627157, FN10
-25592249513957, 42 .65399275232471, FN9
856595921263 14, PNS
L.85734353967803, Cruce Robla
8577936756317, Estacidn Cillamayor Robla
.B8719858305619558, Estacidn Cillamayor
LGBZ00712807623, PN7
.865035139955841, PN6
G683 7I0TZEE53E, PNS
.87577502955333, P4
. 55493718994725, PI3
.89138011001545, P2
LG9325466659691, PIL

L2027376B0027951,42.51859585532144, Estacion Quintanilla
LBE2E03215832063, P12

camino

-4
i

SE287700200462595, 42
.287922967315581 42

.90177795929353, Llmacén Barruelo
.90383653760439,Estacion Barruesllo

Se repite el mismo proceso para el fichero QUINTANILLA BARRUELO SERIE.kml, con
la Unica diferencia de que hay que eliminar también la columna
/Document/Folder/Placemark/name, pues el nombre de cada punto resulta
irrelevante.

Sélo interesa por tanto la columna:

/Document/Folder/Placemark/Point/coordinates.

Una vez eliminadas con Excel las demas columnas, se guarda el fichero como
SeriesMarkers.csv y se trata con el WordPad de forma parecida a como se ha hecho
con los Series, para eliminar los valores “coma cero” (,0) que se observan al final

de cada linea y que sobran.

Ha de quedar asi:

B SeriesMarkers.csv - WordPad

Archivo Edicion  Wer Insertar Formato  Awuda

-4
-4

-4
-4
-4

—a

-4,
-4,
-4,
-4,
-4,

-4,
-4,
-4,
—4.
-4,

—4.
-4,

Z03708563661365, 42,
203180072347351,42.
2032975853017 65, 42,
203624937V902632, 42,
204160833507599, 42,
SZ05065E226562943, 42,
-205504979128491, 42,
209335143513073, 42,
210171968748483, 42,
2107065821361001, 42,
213133380729957, 42,
2142585084663145, 42,
.215697493461005, 42,
-219720100282359, 42,
-220003306199544, 42,
220313340144216, 42,
2205503859160636, 42,

27MNACE1E127ECCO 4%

S1767954722978
51913707805317
§zZ023035947912
S2087V922772724
5213897576219

S21825811909525
S2216037379346
SZ200804367949
82322063566988
523553165580986
S2592025509531
SZ2697791062255
§Z516658230112
831111068586427
531416167632587
§31586440854426
83241218219653

aafdandsnan? 7

2.1.4. Blueprint de los marcadores

Ahora s6lo queda preparar el blueprint de los marcadores.

Para ello, se abre el BlueprintEditor' del RS y, en la carpeta RouteMarkers de la
ruta, se crea un nuevo Blueprint.

! La opcién de edicién que ofrecen las herramientas del RS es el Asset Editor (Inicio > Programas > Rail Simulator Developer Tools
> Tools > Asset Editor ). El problema de esta utilidad asi planteada es que crea en segundo plano una pantalla para visualizar lo que
se esté creando, que aunque resulta (Util, tiene la desagradable consecuencia ralentizar mucho la escritura, apertura de ventanas etc,
por lo que resulta bastante desesperante. Lo mejor es trabajar directamente con el programa BlueprintEditor.exe que se encuentra en
el fichero raiz del RS. Arrancandolo, se hace lo mismo, pero sin ventana y por lo tanto sin ralentizacién. Si finalmente se desea ver
lo que se ha hecho (como sucede en modelos 3D) basta con cerrar el BlueprintEditor y abrir el Asset Editor.
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i BlueprintEditor

File

1 Archivos fuente

[ Developer

-] javierfl

B ki

(=1 krensim

- Barrugl

&8 Environment
Fi-—

New Folder

" Mew Blueprint
[~ Template  Import shape files
New Audio Contral
Impart kexture files
Export &ll blueprints/shapes in this folder
Rename:

DElEte

En concreto, en la ventana emergente hay que elegir el tipo GPSM arker set
Blueprint [sic].

Primero, se rellenan los datos de nombre. Se ha elegido en este caso Barruelo, pero
puede ser cualquier otro. Se cubren las casillas en los idiomas. Si no se

cumplimenta el nombre en un idioma, la ruta no aparecera en instalaciones del RS
realizadas con él.

:"I BlueprintEditor

Fie
] Archivos fusnts EI Ielale GPSM Arker sat T - GPSM Arker sat bhuepint
e Save E Empnlli beper00
#- janierfl -
&5 Englith B aimislo
= trercim Feersch Baimuels
F-] Barrusla
5 48 Envirorinont Itahan Bamueln
(= 58 Routeiiariers Gemman Bainsl
I3 GPSH Arker set Husprint000 Sperith Barmuelo
| Mamsitarkers
_ Seriestarkers LT
-~ TemplateRoutes Basgque
Bulganan
Caralan
Frmuhian

Para mayor comodidad de identificaciéon, con la opcibn Rename se cambia el
nombre del Blueprint, que por defecto es GSPM Arket set Blueprint0O00, a Barruelo.

Se van rellenando otros campos del blueprint.

ﬂ-BIueprintEditor

Save | Freyview | S alidate E=port | Barruel - GPSM Aker set

File
1 Archivos fuente
[#-__] Developer

Provider Kuju
-] pruehas

* Product RailSimulatar
-] Ruta_asturias

Elueprirt D Foutet ark ers\Hag.sml
EI_I trensim

[#-4g8 Environment
| Routzliarkers _

RouteMarkersiMamedMarkers, csy i il I

| SeriesMarkers

g GO0 J—
- TemplateRodtes Copy filename I

4 B0 J—

s | e | ]

0 ) —

Cav file
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En Blueprint set ID se incorpora Kuju como Provider, RailSimulator como Product y
RouteMarkers\flag.xml como Blueprint ID. Con ello, se esta indicando a RS que use
la figura de bandera que tiene por defecto para los marcadores nominales. Se
podria poner cualquier otra figura que se tenga ganas y tiempo de crear, pero es
probable que a pocos les merezca la pena este esfuerzo.

En la casilla Named GPSMarkers File se introduce RouteMarkers\NamedMarkers.csv
Para ello, se pincha con el botén derecho del ratéon sobre el fichero NamedMarkers
de la columna de la derecha, se escoge Copy Filename y se pega en aquella casilla.

Hay que repetir el copia y pega con el fichero SeriesMarkers para introducirlo en la
casilla Series Markers file, y que asi muestre en la ruta la linea de la via. Se elige el
color en que se desee aparezca dicha linea (rojo en este ejemplo).

Finalmente quedara el blueprint ya acabado asi:

|,-ﬁ-BlueprintEditor

File:

| Archivos Fuente
EJ _| Developer
B | javierfl
| addon
_| Asturias
_| Fevellsz
_| pruebas
| Ruta_asturias
-0 kuju
B | trensim

E|_i Barruelo

& Environment

[ RoutsMatkers
! Barruelo
-] MamedMarkers
| 2] SerigsMarkers
[~ TemplateRoutes

Save | F‘lEviEWl ‘alidate | Expart | Barruelo - GPSM Arker set blueprint

Frovider Kuju

Product RailSimulator

Elueprint 1D Foutet arkershflag, sml

Cev file RouteMarkers\Mamedh arkers.cav

|

Caolour
R 0992157
GO
BO

Alpha
A

e

|

Csv file Routet arkers\Seriest arkers. cav
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2.2. FICHEROS PARA CREACION DE RELIEVE

Rail Simulator permite crear el relieve del terreno de manera automatica y bastante
realista, usando ficheros que son facilmente localizables en Internet y con un
proceso bastante sencillo.

Se pueden descargar gratuitamente desde la web de la NASA. Para Espafia en
concreto desde la direccion siguiente:

ftp://e0srp0Olu.ecs.nasa.qgov/srtm/version2/SRTM3/Eurasia/

Los ficheros vienen comprimidos en zip, conteniendo cada uno un fichero en
formato .hgt.

Para su uso, hay que descomprir los archivos .hgt que se precisen en el directorio:
...\Rail Simulator\DEM\SRTM\. Si esta carpeta no existe, habra que crearla y
necesariamente con esos nombres.

Para saber la hoja u hojas que se necesitan, basta abrir el GE y en Opciones
escoger mostrar latitud y longitud como Grados decimales. Asi se podran obtener
los que corresponden a la zona a reproducir.

En este caso, como se ha referido, al crear la carpeta de marcadores ya se ha
tomado antes nota de los valores iniciales, que para Barruelo son:

Latitud: 42.8971, es decir 42,8971 Norte, (North)

Longitud: -4.28704, o lo que es lo mismo 4.28704 Oeste (West), ya que los
valores al Oeste del meridiano de Greenwich son negativos y al Este
positivos.

Estos valores corresponden a la hoja N42WO004.hgt.zip, pues es la que abarca
Norte (N) 42 y Oeste (W) 004

Es recomendable descargar y descomprimir las hojas todos los laterales de la que
se haya escogido siguiendo el proceso anterior. Supone muy poco trabajo y asi no
habra error posible. Se dispondra de un area enorme cubierta, y ademas los
ficheros .hgt quedaran disponibles para cualquier otra ruta futura que se desee
realizar en esas zonas.

Con los marcadores y los datos DEM ya se dispone de los materiales preliminares
necesarios para crear la ruta en RS.

3. CREACION DE LA PLANTILLA DE LA RUTA

Hay que tener en cuenta que, cuando se crea una ruta en RS, la primera actuacion
es siempre escoger una plantilla (template) de ruta entre las disponibles. Una
plantilla de ruta en RS es un fichero que sirve de modelo y posibilita crear
posteriormente rutas que tendran por defecto los valores que se introduzcan en
aquélla.

En dicha plantilla vienen establecidos los valores por defecto de localizacion
geografica, tiempo atmosférico, texturas de suelo y cielo y otras variables.
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‘ Inicio > Rutas > Nueva ruta

Desde aqui podris crear una ruta r 1 Escoge una plantilla y sel

Escoger una plantilla Informacion de la ruta

1 Bemarding

Para crear la plantilla, se abre el blueprint.exe y en la carpeta TemplateRoutes ya
disponible, se crea un nuevo blueprint, del tipo Route blueprint.

Se van rellenando los apartados
1) Nombre de la ruta: El nombre de la ruta (Display name) se cumplimenta

en este ejemplo con Barruelo (puede ser el que se quiera). Para mayor
claridad se renombra el blueprint también como Barruelo.

L BlueprintEditor

File
_| Archivos fuente 5 ST palid st ] lo - F
s ave Frevien Yalidate Export AITUED
[ Developer I s I Sl I _DI
[ javierfl i :
r*EI_, | kuju Englizh B arruelo
[l trensim French Barruelo
Bl B I .
e e arrueo_ [talian Barmelo
[+ -8 Environment
[£I RouteMarkers German Baruelo

1
B & TemplateRoutes Spanizh Earruelo

[ Barruelo_pant Arabic
&8 Installed Routes Bazque
Bulgarian

2) Localizacion geografica: En las casillas Origin longitude y Origen latitude
se introducen los valores en los que se desee que la ruta se abra por
defecto. En este caso son los ya resefiados: longitud -4.28704 y latitud
42.8971.

3) Pantalla de introduccidon. Si se prefiere asi, RS permite que crear una
imagen propia para la pantalla de introduccion de la ruta. Si no, pondra la
de una de las rutas por defecto.

Los datos para la pantalla se detallan en Ghost Entry > Textura Id donde se

habra de sefalar el acceso a su textura, en este caso
TemplateRoutes\Barruelo_pant.ace
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Para esta pantalla personalizada se ha elaborado previamente una imagen
en formato tga 32 bits, con el canal alpha en blanco, con un ancho de 1024
pixeles y alto de 512. Se exporta a formato ace, ya sea con el plugin del
Photoshop o bien con el ToAce del RS y se guarda en la carpeta
TemplateRoutes (que se habia creado previamente) con el nombre
Barruelo_pant, aunque puede llamarse como se prefiera. En la captura que
precede ya puede verse el fichero Barruelo_pant correspondiente al .ace de
la imagen para la pantalla de introduccién.

4) Cielo, terreno y tiempo atmosférico. Las casillas de los blueprint de
Skies (cielos), Weather (tiempo atmosférico) y Terrain (suelo), a falta de
otros que puedan haberse creado nuevos, se cumplimentaran con los
valores por defecto de RS.

o Para todos los Provider: Kuju- Para todos los Product:
RailSimulatorCore, salvo para el Product Terrain que sera
RailSimulator

0 Los Blueprint ID de Ila seccion Skies seran todos
TimeOfDay\Default.xml

o El Blueprint ID de la seccion Weather el valor por defecto que se
introduce serd Weather\Default.xml

o ElI Blueprint ID por defecto de la seccibn Terrain es
Environment\Terrain\Texturing.xml

“ L BlueprintEditor

File
__i:h;\;tir;:::e Save I F‘levlewl Valldatﬂl Export Banmela - Route blueprint
B favierf I
EH kuju Route intm description filename Futa Quintanila Bauelo
(=] trensim Origin longitude -4 28704
. Ba”Eu:L?ronment Origin latitude 42,8371
-] Terrain Timetable tolerance 0

RouteMarkers

1) Barruelo

1L GPSM Arker set blueprint000
NamedMarkers

| SetiesMarkers
TemplateRoutes Froduct R ailSimulatorCore
10
i Barruelo_pant

Provider Kuju

Blueprint D TimeOfDay\Lrefault sl

‘

Provider Kuju

Product RailSimulatorCors

Blueprint 1D TimeD D ay\Default. <ml

‘

Provider Kuju

Product RailSimulatorCore

Blueprint 1D TimeD D ay\Default. <ml

Provider Kuju

Product RailSimulatorCore

Blueprint 1D TimeD D ay\Default. <ml

Max ghost trains 0

Ghost service frequency 0.000000

l

Testure 1D TemplateFoutes\B arnuelo_pant ace

Provider Kuju

Product RailSimulatorCore

Blueprint ID WeathersD efault.xml

‘

Prowider Fuju

Product RailSimulator

Blueprint D Ervironment' T erraink T exturing. sml
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Ya esta completo el blueprint de la ruta. Se guarda con Save y se procede a
exportar todo lo creado. Para ello, con el botén derecho sobre la carpeta de la ruta

en la columna de Ila izquierda, hay que escoger la opcion Export all
blueprints/shapes in this folder

& BlueprintEditor
Filez
E_IJ Ajh[;\:vj;::rte Save | Prevlev.ll "!alidaral !
E!--_J javierfl
E“J ku]u
= trensim

= .

E.w Erwit  Mew Folder

H Mew Blueprint

Import shape files
Mew Audio Contral
Import texture files

sport all blueprintsfshapes in this folder
Rename

Delete

i Barruelo
[ Barruglo_pant

Si todo ha ido bien, en la parte inferior de la pantalla, tras la descripcion del
proceso de exportacion se encontrard la linea Bull export complete. Si antes ha

aparecido algun mensaje de error, que se identifica por una sefial roja, habra que
revisar el error que indica.

Ya esta listo todo lo necesario para crear rapidamente la ruta en RS.

4. CREACION DE LA RUTA EN RAILSIMULATOR

Se abre el RS, tras elegir Nueva Ruta > Escoger una plantilla, se escoge Barruelo y

se pulsa Crear. Se introduce el nombre que se desee para la ruta. En este caso, por
no variar, también Barruelo.

"\ SIMULATOR®

‘ Inicio > Rutas > Nueva ruta
Mueva ruta
Escoger una ph

Escribe nombre de ruta

Barruelo

Cancelar

Mientras se carga la ruta aparecerd la pantalla de introducciéon antes creada.
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Una vez abierta por primera vez la nueva ruta, por un conocido bug del RS aun no
resuelto, en la pantalla no aparecera ni el suelo ni el cielo.

Para solucionar este problema, hay que pulsar en el cuadrado con triangulo flecha
naranja que esta en la pantalla emergente de en medio a la izquierda, abrir la
pantalla de la derecha, escoger el developer Kuju y luego marcar la casilla
RailSimulator. Se cierra el modo edicién pulsando la flecha naranja abajo a la
derecha. Tras salir con Contr+Q guardando al ruta.? al volver a abrirla todo estara,
o deberia estar, en su sitio.

2 Una de las pegas que tiene el RS es que es aparentemente imposible salir de una ruta que se haya modificado, sin guardar las
modificaciones, ya que al salir la opcion es guardar o no salir. Esto supone un gran problema en caso de que se desee no mantener
los cambios efectuados. Hay un truco que permite evitar este bug. Para ello hay que trabajar en modo ventana. Al arrancar el RS
hay que ir a opciones y desmarcar la casilla Full Screen. El simulador arrancara como una ventana y no ocupando la pantalla
completa. Se puede trabajar en la ruta normalmente y, si se desea salir sin guardar, basta con cerrar la ventana con la cruz de arriba a
la derecha. Ahora si que preguntara si se desea guardar o no guardar.
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5. VISUALIZACION DE LOS MARCADORES

Para visualizar los marcadores que se habian creado, se activara la opcion mostrar
marcadores (circulo blanco), en la ventana emergente izquierda inferior y, si todo
ha ido bien, apareceréan los ya instalados.

- Por un lado, los marcadores serie formaran una linea roja representando a
la via.

- Por otro, los marcadores nominales. Su lista aparece en la ventana
emergente de la derecha cuando se pulsa el circulo blanco en la ventana de
la brdjula. En el terreno estaran localizables por medio de una bandera roja
y una vifieta negra con el nombre en su interior.

Se podra comprobar en este momento que las coordenadas decimales de los
marcadores creados en RS coinciden exactamente con las anotadas en GE.

6. CREACION DEL RELIEVE

Si conforme al procedimiento antes descrito ya se ha colocado en la carpeta
RailSimulatorA\DEM\SRTM\ los ficheros .hgt, crear el relieve resulta una tarea muy

sencilla.

Para mayor claridad conviene activar Limites de baldosas (ventana emergente
inferior izquierda), de tal manera que aparezcan las lineas que las delimitan.
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Para que aparezca el relieve, basta con posicionarse sobre una baldosa y pulsar la
tecla T.

Se generaran automaticamente las elevaciones en esa baldosa y sus circundantes,
es decir en nueve baldosas.

Hay que tener en cuenta que cuando se genera el relieve, la camara no lo sigue.
Por ello parecera que ha desaparecido el suelo. En realidad lo que pasa es que ha
quedado por encima. Basta subir la camara con Contr+May+ flecha arriba hasta
que se muestre.

Se apreciard en ese momento que la camara estd en una meseta generada
automaticamente de 3x3 baldosas. Para tener el resto del relieve deseado, basta
repetir el proceso las veces que interese.

Para evitar cargar la ruta en exceso, resulta conveniente restringir la creacion de

terreno a la via y sus aledafios, en la dimension suficiente para que no se aprecie la
falta de relieve desde los trenes. Por otra parte es recomendable pulsar la tecla T
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posicionados en el terreno ya generado y no desde el abismo, porque en otro caso
habria que ir subiendo la cAmara en cada ocasion, lo que resulta muy incomodo.

7. VERIFICACION DE LOS PROCESOS

En principio el proceso de creacion de marcadores y relieve resulta fiable, pero
pueden hacerse algunas comprobaciones para verificarlo.

En este caso, por ejemplo, basta ver como la via rodea las colinas como en la
realidad, para apreciar que el relieve y el trazado obtenido es razonablemente
exacto y suficiente para ir colocando la via, hacer trincheras y terraplenes, ubicar
los objetos y elaborar el resto de materiales que configuraran la ruta.

Tampoco estard de mas comprobar que la altura generada es correcta. Para ello se
pueden usar los valores de altitud que se tengan a mano, que pueden ser los del
GE o, como en este caso, los de un perfil de la linea, documento siempre
conveniente para elaborar una ruta realista.

- gmyf:%ﬁ;&' an.gﬁrlstwmeeﬁ
ILLA D
SUINTANILLY, DE LAS TORRES

P.5. 8 Fabri

| BNk P° (* de Manzanares'a h
| Puente de h.o K¥1380°30- Ttramos 6 :\&“d?du

P.N. K#1.815°00.. 7 de Menaza a Quintanills

Estaciin Quintanilla

También algunas capturas comparadas con fotografias reales son muy reveladoras
de la exactitud obtenida.
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En los ejemplos que siguen, del solar de la estacion de Barruelo y del cruce a nivel
con el Ferrocarril de La Robla, el parecido orografico es inconfundible, atun teniendo
en cuenta que las montafias del fondo no se muestran en RS por su lejania. De
hecho, en este ejemplo no se han generado adn.
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