CONVOI

Editor de ramas para Microsoft Train Simulator
Realizacion Patrick DELAVENT - Version 1.50 de 10 d e Noviembre 2006

(Las imagenes son las de la version 1.40 no obst  ante, la version 1.50 es idéntica)
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Ventana principal del editor de ramas

La interfaz visual del programa es sensiblemente idéntica a la del editor de Train Simulator.
Voluntariamente no he querido modificar demasiado esta Ultima por la simple razén de que
estando acostumbrado a utilizar el editor de Train Simulator (ciertamente como otros muchos
usuarios, pues esta interfaz no esta nada mal), la utilizacién es mucho mas facil y rapida, por
contra los diferentes controles han sido reagrupados en los marcos en funcion de su utilizacion.



Dos informaciones que he juzgado importantes se han afiadido encima de la previsualizacion
de la rama, éstas son la longitud en metros y el peso en toneladas de la rama completa.

Caracteristicas principales de  Convoi :

. La verificacion de la integridad de los archivos de ramas, locomotoras y de los
vagones.

. La posibilidad de reparar los archivos de ramas dafiados con la ayuda de un
editor integrado.

. La posibilidad de reparar los archivos dafiados del material (locomotoras y
vagones).

. La posibilidad de crear una copia de seguridad de los archivos modificados.

. La posibilidad de crear una copia de seguridad de los archivos alterados antes
de su eliminacion.

. La posibilidad de efectuar la reparacién automatica de los archivos de

configuracién de sonidos (archivos sms) en el caso donde las lineas de estos archivos
apuntaran hacia rutas erréneas (esto me ha llegado!).

. La posibilidad de asociar los archivos de ramas al programa.

. La muestra de una fotografia y la descripcion del vehiculo seleccionado (con la
condicion de que estos datos estén presentes en la carpeta del vehiculo)

. La posibilidad de cambiar el nombre, el peso 6 la potencia y el tipo de
enganche del vehiculo seleccionado desde la ventana principal.

. La posibilidad de afiadir una descripcion para las locomotoras que estan
desprovistas.

. La posibilidad de rehacer la numeracion de los vehiculos de la rama.

. En el caso de los archivos de locomotoras y de vagones, Convoi utiliza un

editor particular permitiendo modificar ciertas lineas de los archivos, segun los
parametros alterados, de las listas de valores posibles de sustitucion.

. La posibilidad de utilizar dos carpetas de trabajo por Convoi, la carpeta de
MSTS y la carpeta de estockage de Train Store para los que disponen de este
programa.

. Eleccién del idioma utilizado por el programa desde las opciones (nétese que
un pequefio programa suministrado con Convoi 'Langage.exe ' puede permitirle
efectuar mas facilmente sus propias traducciones).

. Posibilidad de cambiar la rama utilizada en los servicios de las actividades.
. Verificacién del material utilizado para las actividades y posibilidad de cambiar
este material (ramas libres).
. Adjuntada una pestafia de busquedas siguiendo diferentes criterios :
" Busqueda de material por nombre clave
] Lista de todas las ramas utilizando un material conocido
" Lista de todo el material nombrado para las ramas pero no encontrado
] Lista de todas las actividades en las cuales el material no se ha
encontrado
] Lista de los archivos de ramas ausentes en las actividades
] Lista del material ausente en las actividades
" Lista de todas las ramas no utilizadas para las rutas

Condiciones de uso :

Convoi es un programa freeware. Es pues gratuito, pero queda en propiedad de su autor.
Puede Ud. distribuirlo a quien quiera con la condicion de hacerlo gratuitamente, dentro de un
marco no comercial y sin modificar nada de su contenido.

Convoi versién 1.40 ha sido escrito enteramente en Visual Basic version 6.0 y los graficos
realizados con la ayuda de Paint Shop Pro 7.0



Edicidon y creacion de las ramas

Crear una rama nueva

Para crear una rama nueva clicar en el botén Nuevo de la ventana principal (Unicamente si otra
rama ya esté abierta en el editor sin que sea inutil).
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Nombre de la rama nueva :

Casilla de entrada de datos NOMBRE : Es el nombre que se le dara al archivo de rama (30
caracteres como maximo).



Casilla de entrada de datos NOMBRE COMPLETO : Es el nombre de la rama que aparecera
en Microsoft Train Simulator (30 caracteres como maximo).

Puede Ud. indicar Gnicamente el nombre completo, el programa se encarga de crear
automaticamente el nombre del archivo (no obstante este Ultimo se puede modificar a su
conveniencia).

Anadir un coche a larama:

Para afiadir un coche a la rama, seleccionar primero el tipo (Eléctrico, Diesel, Pasajero,
Mercancias etc...) en Tipos de material luego :

Primer método :

- Haga doble clic sobre el modelo deseado en Material para integrarlo directamente al final de
la rama en la previsualizacidn situada en la parte baja de la ventana.

Sequndo método :

- Clicar sobre el modelo dentro de la lista Material a fin de tener una previsualizacién del coche
en un pequefio control de la derecha, luego con la ayuda del raton arrastrelo desde este
pequefio control de previsualizacién y suéltelo en la parte baja de la ventana para situar el
coche en el lugar deseado (esto puede ser entre otros dos coches), una raya vertical roja en la
zona de previsualizacion de la rama le indica el lugar dénde se insertara el coche.

Desplazar un coche al centro de la rama :

El desplazamiento de los coches al centro de la rama es igualmente posible con un simple
arrastrar y soltar permitiendo asimismo modificar el emplazamiento de sus coches del principio
hasta el medio 6 el final del convoy e inversamente. Una raya vertical roja en la zona de
previsualizacién de la rama indica el lugar donde se insertara el coche y el coche en curso de
desplazamiento esta encuadrado en amarillo.

Longueur de la rame : 199,44 m - Poidz de la rame : 565.4 tonnes
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Cambiar el sentido de la marcha de un coche :

Para cambiar el sentido de la marcha de un coche en el centro de la rama, clique encima con el
botdn derecho del ratdn, la imagen del coche se invertird y, si éste esta posicionado en el
sentido inverso a su sentido normal, una pequefa flecha verde se dibujard encima del coche.
Otro clic derecho lo hara volver a su posicién inicial.
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Eliminar un coche de la rama :




Para eliminar un coche de la rama, proceda igualmente por arrastrar y soltar tomando el coche

que quiera eliminar en la rama, luego arrastrandolo fuera del control de previsualizacion,
entonces el cursor toma la apariencia de una pequefia papelera.

Longueur de la rame : 199,44 m - Poids de la rame : 565.4 tonnes @bl
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Reactualizacion de la numeracién del material compo nente de una rama:

El afiadido, la modificacion y la ubicacion, ver incluso la eliminacién de uno 6 varios vagones en
el centro de la rama modifica inevitablemente el orden de la numeracion del material. Este es el
porque se han previsto dos opciones a fin de rehacer una serie ldgica a los numeros atribuidos

a cada vehiculo.

La primera opcion destinada a las actualizaciones puntuales, se sitla en la ventana principal
bajo la forma de un pequefio boton marcado como N° y situado encima y a la derecha de la
vista de su rama. Un clic en este botdn y su rama tendra su numeracién completamente
rehecha de izquierda a derecha partiendo de cero.

Résistance de la rame : 10,143 mdsds
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La segunda opcion, esta destinada sobre todo a las actualizaciones automaticas de la
numeracion. Desde que se carga una rama, la mas pequefia modificacion aportada a esta
rama engendra la renumeracién completa de la rama. Para activar esta opcion, es suficiente
con volver a la pagina activar Opciones de muestra Yy seleccionar el cuadrado Rehacer
automaticamente la numeracion...

El significado de los diversos simbolos de la venta na principal :

Diversos pequefios simbolos aparecen en la lista del material y en la ventana de
previsualizacién de la rama sobre la ventana principal.

Lista del material :

%= |ndica la presencia de un archivo de cabina

Sistema de frenado de la lista del material :

% Conducto de aire simple
# Conducto de aire doble
"-ﬁ Conducto de aire ?

® £p (Electro neumatico)
% Conducto de vacio simple
#¥ Conducto de vacio doble




‘5':? Conducto de vacio ?
ECP

Sistema de enganche de la lista del material :

Barra rigida
== Cadena
== Automatico
™ Hidraulico

Sistema de frenado en la previsualizacién de la rama :

Conducto de aire simple

(NSNS onducto de aire doble

] .
Conducto de aire ?

SESSSSSSSSSSSS\Ep (Electro neumatico)

Conducto de vacio simple

SESSSSSSSSSSSconducto de vacio doble

] ,
Conducto de vacio ?

ECP
Resistencia de la rama :

Usted puede como en el editor de Microsoft, regular la resistencia de su rama con la ayuda del
cursor Resistencia de la rama.

R ézistance de la rame :23.4 mdz's
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ADbrir una rama existente

Que éste sea el objetivo de modificar una rama existente, 6 mas simplemente de mirar su
constitucién, podra serle Gtil abrir un archivo de rama en Convoi .

Para abrir un archivo de rama existente, clicar sobre el botdén Abrir a fin de mostrar la ventana
de seleccién de los archivos de ramas encontrados en el repertorio de Train Simulator (6
Train Store si ud. ha seleccionado esta opcién como prioritaria).

- Convoi 1.40 - Ouyrir un fichier de rame

| Composition

Fizhier

= H ame Metroliner
=18 F ame Pendenniz Castle
=8 F ame Senesz 30000
=0 Fopal Scot, ¥ wagonz
SBB Tmll 720 zolo
SBE_ECred4&0
SBB_ECzug
SBE_Tm738 zolo
Scotsmanlurable
SDA0-2, 2 gon, 1 cab
S040-2, Dash 9, 25 mixed
SD4a0n-2, Dash 3, 30 mixed

ACCE ' 1

1 motrice et & wagons
1 motrice et 17 wagons
4 matrices et B wagons
1 motrice et & wagons
1 motrice

1 motrice

1 motrice et 9 wa_.
1 motnce

1 motrice et 17 wagons
1 motrice et 3 wagons
2 motrices et 25 wagonz

2 motrices et 30 wagons

- e e
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intermaodal.con)

retraliner. con

pendenhiz. comn

30000exe. con
royalzcottzclazs con
SBB_Tm/20.con
SBBE_ECred60.con
SBB_ECzug.con
SBE_Tm738.con
scotzmandurable. con

S040-2, 2 gon, 1 cab .con
S040-2, Dash 9, 25 mixed.con
SD40-2, Dash 3, 30 mixed.con
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Ventana de seleccién de los archivos de ramas

Los nombres de rama precedidos de este icono &=

ruta.

Cuando todo 6 parte del material que compone una ra

sefala inscribiendo la linea de la rama concernient

indican que la rama es utilizada por una

ma no se encuentra, Convoi lo
e en rojo.

Después de haber hecho su seleccion, clicar en Abrir para cargar la rama en Convoi .

Validacién de los archivos de rama previamente guar

dados :

Convoi teniendo la posibilidad de trabajar con dos carpetas diferentes, la carpeta de

instalacion de Microsoft Train Simulator

y la carpeta de estockage de Train Store para los

gue disponen de este programa, la validacion cuando se abre un archivo de rama es diferente
segun la carpeta que tiene prioridad.

Si la carpeta de MSTS es prioritaria :




Cuando se abre un archivo de rama (un consist de la carpeta MSTS), cuya totalidad o parte del
material esta situado en la carpeta de estockage de Train Store , Convoi considerara siempre
la rama como invalida y el material en cuestidn declarado como no encontrado, esto lo
encuentro normal ya que desde el inicio del juego Train Simulator no encontrara el material en
cuestion y sefialara un error, faltara para ello desplazar el material hacia la carpeta de MSTS.

Si la carpeta de Train Store es prioritaria :

Cuando se abre un archivo de rama (un consist de la carpeta de estockage de Train Store ),
cuya totalidad 6 parte del material esta situado en la carpeta MSTS, Convoi considerara la
rama como valida, el material se muestra pero efectuando un arrastrar-soltar desde la rama
hacia el control de previsualizacion este material no es seleccionado en la lista del material (no
cargado) y el control de previsualizacién se queda vacio.

Longueur de la rame : 105,015 m - Poids de la rame : 217.043 tonnesz
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Resumen de la muestra de la rama en ventana princip  al cuando el material no ha sido
encontrado.

Si Ud. ha seleccionado la opcién Asociar los archivos de ramas al programa (ver Otras
opciones ), un simple doble clic en el archivo de rama le permitira abrirlo en Convoi , estos
archivos llevan la extension *.con y estan situados en el repertorio TRAINS\CONSISTS de
Microsoft Train Simulator



Fotografia y descripcion del material

El mostrado de una imagen y la descripcidn del material se efectla clicando con el botén de la
derecha del raton sobre la zona de lista del material de la ventana principal. No hay ninguna
necesidad de clicar sobre el nombre del vehiculo, un clic derecho no importa dénde dentro de
esta zona haré que se abra una ventana mostrando las caracteristicas del material
seleccionado en este instante (nétese que la muestra de una descripcién solamente concierne
a las locomotoras)

La imagen del material se produce directamente a partir de un archivo de forma gracias a
sfCanvas , un soberbio control creado por Paul GAUSDEN (el creador de Shape Viewer).
Gracias Paul por habernos permitido utilizar esta excelente herramienta en Convoi .

No obstante si usted prefiere ver mostrarse aqui una imagen de su eleccion, cree entonces una
imagen que sea a partir de esta misma ventana cuando el material es mostrado con la ayuda
de sfCanvas , que sea con la imagen de su eleccién en formato bmp, gif 6 jpg y dandole el
mismo nombre que el archivo .eng 6 .wag luego ubique este Ultimo en la misma carpeta que el
material en cuestién. (Cuando la imagen se crea a partir de sfCanvas , es ubicada
automaticamente en la carpeta buena y con el nombre correspondiente)..

Usted podra elegir a partir de las opciones de Convoi pestafia Mostrado de
dar la prioridad 6 no al control sfCanvas sobre las imagenes que usted habra
ubicado en las diferentes carpetas del material.

Cuando el material se muestra con el control sfCanvas , usted puede hacerlo rotar sobre su eje
con el raton presionando el botdn izquierdo y cambiar el color de fondo con el botén derecho.
El reglaje de la distancia se efectla con la barra de desplazamiento situada debajo.
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Muestra sin descripcién con la ayuda de sfCanvas



— [ \Capitole\BB9292.eng

Cette BE avec la 9191 tractait le capitole dans les années 70, Le capitole joignait Pariz & Toulouse & 200kmdh,.
Les grands rapides

de cex annéez ont &té le prélude & 'ere du TGY et le début de la grande vitesze commerciale en France.
Mize en service BEI200 entre 1954 e 1964

Model: BE9232 LB
Propulsion: 1500 %D C 3000 WDC 25000 %AC 15000040

Power: 3850 kW

Length: 16.2 m

Mazze: 82t
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Muestra con descripcion y una fotografia



La modificacion de las
caracteristicas del material

Un doble clic derecho sobre la zona de previsualizacién de la ventana principal hara que se
abra un cuadro de diadlogo permitiendo modificar algunas de las caracteristicas del material
seleccionado. Estas caracteristicas son : el nombre, el 6 los tipos de enganches (en el caso de

enganches multiples), el peso para los vagones y por Ultimo la potencia y el texto de
descripcion para las locomotoras.

| Modifier les caractéristiques de la locomotive. E'
Marm : Puizzance
|BB2B000Corail | | sE00 |k
Fremier type d'attelage :
|Ehain vl
Dezcrption :

Le fichier BB 26000Corail.eng ne pozséde pas de description.
Pour ajouter une description & cette locomotive, aoutez 1 ici.

AnnLler

~! Modifier les caractéristiques de la locomotive.

Maom :

Puizzance :
|Series 7000 LSE | 1120 |k
Premier type d'attelage Deurigme type d'attelage
| Bar W | |.-'1'-.ut|:|mati|: L |
Deszcription ;

Le modéle Odakyu 7000 Lusury Super Express [LSE] est l'une des « Vo A
Type de locomotivesrame ; automotrice électrigue CC 9M2T ;16 motewr

Source d'énergie : lignes électriques agnennes de 1 350 volts, 420 amp E

Puizzance ;: 3 000 ov

<

w
»
Annuler




Ventanas de modificaciones de las caracteristicas d e las locomotoras

Sobre las dos ventanas de encima se puede ver que la primera locomotora (BB26000Corail) no
posee mas que un solo tipo de enganche, mientras que la segunda (Series 7000 LSE) posee
dos tipos de enganches. Aqui cada una de las locomotoras poseen su propio texto de
descripcion que puede ademas ser modificado en esta ventana, pero puede darse el caso que
no haya descripcion con el material seleccionado ((inicamente locomotoras), es entonces aqui
que se le puede agregar el texto deseado.

Maom : Puoids :

|Eeries?DDDEarg | | 34 | toriries

Fremier type d'attelage :

|Ear V|

Annuler

Ventana de modificacion de las caracteristicas de |  os vagones




Las opciones del editor de ramas

Un clic en el botén Opciones de la ventana principal abre la ventana de opciones de Convoi .

> Convoi 1.40 - Options

Yénfication des fichiers | Fioutes et activités | Fecherche de matériels | Options d'affichage | Autres options
Fichiers & wérifier | Résultat de la vérification
Type de fichiers : Wenfier également :
2000.eng ~
2000reareng. eng T Nam
3]

20000.eng O Rames [ Fichiers dupliqués
3183-3”9 Fizhier de textures

Ehg i
e @ Motrices [ ] Fichiers sons
acelahhl eng Réparer :
clazzhl.eng
dazh3.eng — ) 'wagons
QEnesiz.eng [ ] Guillemets absents - Sound [ |
gp3g.eng
kikial40.eng ]
kiha1.eng []5&lectionner tout
kihad1a.eng ¥ [] Désélectionner tout

Total 22 fichiers de motrices - 1 fichier sélectionné.

’ Ajde ] ’ Lizte du rmatériel ] ’ Ferrner

Ventana de opciones

Esta ventana presenta cinco pestafias en su parte su perior asi como un botén Lista del

material en la parte inferior :

Verificacion de los archivos

Rutas vy actividades

Busqueda de materiales

Opciones de muestra

Otras opciones

El boton Lista del material va a permitirle crear una lista de todo el material
presente en sus carpetas de Train Simulator y de estockage de Train Store
si ud. utiliza este programa (para que el material presente en la carpeta de
estockage de Train Store sea listada, sirvase cargar igualmente este material

cuando Convoi se la pida después de abrir la ventana de Opciones ).



== Convoi 1.40 - Liste du matériel

EB)X]

Mom d... | Fichier | Mom | Tope ... | Tepe ... | Cabine | Longu.. | Poids: | Aftela.. | Freina... | Puizzz #
a000a 20000, 30000 Engine  Electic 20.0m 235t Bar EP Fak
a000a 30000, 30000 Carage 19.8m 411t Bar EP
A0 H0eng 310 Engine  Steam 1377 8&t Autarn... Air_zsin.. 1200k
x| HN0za.. 30Carl  Tender 3. 10m J2t Autom... Air_zin... =
A0 MNOza.. AN0Car?  Carmiage 19m 32t Autom... Air_zin...
10 M0gr... 30Gr... Carnage 18m 32 Autorn... Air_zin...
10 ke, AN0Te.. Tender g G2 4t Autarn... Air_zin..
x| N 310 Camiage 18m J2t Autom... Air_zin...
aa0 0eng Golzd.. Engine  Steam 0wt 11.78m 81t Automn... A5 2000k
380 JB0te...  380Te.. Tender 5.3m 45t Automn... Air_sin...
a0 oeddl.. 0OE38..  Camiage 23.4m 32 Autarn...  Air_zin..
a0 oeddd.. O0E38.. Camage 23.3m 32t Autom... Air_zin...
aa0 oeddl.. OE38..  Camage 23.3m J2t Autom... Air_zin...
380 oebar.. 0EBar.. Camage 22.9m 32 Automn... Air_zin...
a0 ogzer..  OESer.. Carmage 23.4m 32t Autarn... Air_zin..
a0 oezer..  OESer.. Camiage 23.3m 32t Autom... Air_zin...
aa0 oezles.. OESle.. Camage 22 9m 32t Autom... Air_sin..
380 oezlee... 0ESle.. Camage 22.9m 32 Automn...  Air_zin...
a0 oezles.. OESle.. Camage 22 9m 32t Autarn... Air_zin..
a0 oezlee... OESle.. Carmiage 22 9m 32t Autom...  Air_zin...
aan oezles... OESle.. Carmage 22 9m 32t Ao, Air_zin. w
£ | &
I E nreqistrer l ’ Fermer

Entonces le ser& posible guardar esta lista en un archivo en formato Excel

(debe tener Excel instalado) o en un archivo en formato texto .

| a verificacion de los archivos




La pestafa Verificacion de los archivos  presenta igualmente dos pestafias, Archivos a
verificar y Resultado de la verificacion.

> Convoi 1.40 - Options

Yénfication des fichiers | Foutes et activités | Recherche de matériels | Options d'affichage | Autres optionz

Fichiers a verifier | Rézulkat de la vénfication

Editer

Type de fichiers : Wenfier également :
2000.eng ~
2000reareng. eng T Nam
3]

20000.eng O Rames [ Fichiers dupliqués
3183-3”9 Fizhier de textures

Ehg i
e @ Motrices [ ] Fichiers sons
acelahhl eng Réparer :
clazzhl.eng
dazh3.eng — ) 'wagons
QEnesiz.eng [ ] Guillemets absents - Sound [ |
gp3g.eng
kikial40.eng ]
k?h531 &ng []5&lectionner tout
kihad1a.eng ¥ [] Désélectionner tout

Total 22 fichiers de matrices - 1 fichier zélectionné.

’ Ajde ] ’ Lizte du rmatériel ] ’ Ferrner

Pestafia Archivos a verificar :

Las casillas Seleccionar todo y Deseleccionar todo permiten evidentemente seleccionar é no
la totalidad de la lista. Si estas dos casillas no estan marcadas, se puede entonces seleccionar
uno 0 varios archivos de la lista marcando la casilla correspondiente delante del nombre con la
ayuda del ratén.

Marco Tipo de archivos :

Los botones de opciones Ramas, Locomotoras y Vagones permiten seleccionar el tipo de
archivos a verificar cuya lista se muestra en el control de la izquierda.

Marco Verificar igualmente :

La casilla Nombre permite verificar igualmente si el nombre del archivo corresponde al nombre
descriptivo del archivo.

La casilla Archivos duplicados  permite ver si los archivos de locomotoras 6 de vagones no
poseen duplicados (en caso de instalaciones de vehiculos suplementarios).

La casilla Archivos de textura verifica si todos los archivos de texturas de la locomotora 6 del
vagon seleccionado estan bien presentes en el disco y en los repertorios indicados.

La casilla Archivos de sonidos  verifica si todos los archivos de sonidos (wav) de la locomotora
6 del vagén seleccionado estan bien presentes en el disco y en los repertorios indicados.

Marco Reparar :

La casilla Archivos sonidos (sms)  ofrece la posibilidad de probar de efectuar una reparacion
automatica de los archivos de configuracion de sonidos (archivos *.sms).



Esta opcién es muy util puesto que me ha llegado después de haber instalado las locomotoras
y los vagones de procedencias diversas, que las lineas de archivos sms sean erréneas 6
indiquen repertorios ausentes (ciertas lineas indicando algunas veces una carpeta del material
entonces el archivo buscado se sitta en la carpeta SOUND de Train Simulator en este caso
Train Simulator reencuentra el archivo, en otros casos indican otra carpeta del material y ahi
Train Simulator no puede encontrar el archivo de sonido).

La casilla Comillas ausentes - Sound() cuando se marca, agrega las comillas de una y otra
parte del valor del pardmetro Sound () cuando éstas comillas estan ausentes.

Después de haber seleccionado sus archivos y sus opciones, clicar en el boton Verificar para
empezar la verificacion.

Pestafa Resultado de la verificacion :

Cuando la verificacion se ha terminado, si se han encontrado errores, se muestra el inglete
Resultado de la verificacion.

Segun el resultado, los botones de opciones Lista de los archivos erréneos, duplicados 6
faltantes pueden ser desactivados.

| Convoi 1.40 - Options

Yénfication des fichiers | Foutes et activités | Recherche de matériels | Optionz d'affichage | Autres options

Fichicrs & verfier | Fiésultat de la vérfication |

(") Liste des fichiers erronés (") Liste des fichiers dupliqués (%) Liste des fichiers manquants

Fichiers sons et textures manquants :
- Ligne 13 ; -
La waleur du paramétre CabviewindowFile | AcWndLft. ace ) indigue un fichier qui n'a pas
ete trouve.
Fichier : AcWvndlLft.ace
- Ligne 15 :
La waleur du paramétre CabviewWindowFile { AcWWndFot. ace ) indigue un fichier qui n'a pas
ete trouve.
Fichier : AcWYndRogt. ace

=

Cliguez zur enregistrer pour zauvegarder la liste dang un fichier. ’ Erregistrer ]

’ Ajde ]’ Ligte du rmatériel ]’ Ferrner ]

Lista de los archivos faltantes



~ ! Convoi 1.40 - Options

Yénfication des fichiers | Foutes et activités || Recherche de matériels || Dptions d'affichage || Autres options

Fichicrs & verfier | Fiésultat de la vérfication |

(") Liste des fichiers eronés (%) Liste des fichiers dupliqués () Liste des fichiers manquants

Fichiers dupliqués :

Un fichier dupliqué & été trouveé :
(I peut s'agir aussi de materiels différents ayant e méme norm de fichiers mals dans des
répartaires differants)

Le fichier ..\Copie de ACELA\acela.enqg possede le méme nom que le fichier ci-dessous
- MWACELAYacela eng

Cliguez zur enregistrer pour zauvegarder la liste dans un fichier. ’ Erregistrer ]

’ Ajde ]’ Lizte du rmatériel ]’ Ferrner ]

Lista de los archivos duplicados

Para las dos ventanas de arriba el boton Guardar permite guardar el resultado de la
verificacion en un archivo de formato RTF 6 TEXTO segun la seleccion y en el repertorio
deseado.



~! Convoi 1.40 - Options

Yénfication des fichiers | Foutes et activités | Recherche de matériels | Optionz d'affichage | Autres options

Fichicrs & vérfier | Fiésultat de la vérfication |

(%) Liste des fichiers erronds (") Liste des fichiers dupliqués () Liste des fichiers manquants

Sélectionné : Acela Express
[ TRAIMSET \Copie de ACELANacela.eng |

Fichiers ermonés : YWaleurs erronées

Waleur incaorrecte 'Bare'

acela.eng
acela.eng

Supprimer

La waleur 'Bane' du parameétre 'Type [ Barre | est incomecte. [ligne 13)

Un double u:}lu: ZUr Ia.va!eur EITONEE OLIVIE |a fenétre de réparation des ’ Aide ] [ Liste du matériel l ’ Fermer ]
lignes emonées des fichiers du materiel,

Lista de los archivos erréneos

Esta ventana presenta dos botones, Mover y Eliminar .
La accidn sobre el botdon Mover mueve el archivo seleccionado al repertorio Backup del

programa.
La accibn sobre el boton Eliminar elimina el archivo seleccionado SIN efectuar copia de

seguridad.
Segun lleve la verificacion sobre los archivos de ramas 6 los archivos de locomotoras 6

vagones, la edicién sea diferente, ver la edicién de los archivos



La edicidn de los archivos

Si los archivos erréneos no han sido encontrados, un doble clic sobre el nombre del archivo 6
sobre el parametro erréneo en la ventana Lista de los archivos erréneos  permite la edicion
en una de las dos ventanas siguientes:

1) Para los archivos de ramas :

Un doble clic en el nombre del archivo erréneo, abre éste en el editor de texto Scribe
suministrado con Convoi .

Un doble clic en el parametro erroneo, selecciona entonces el valor de éste Ultimo después de
haber abierto el archivo en el editor Scribe .

# Scribe 1.40

Courier Mew % || 10 Yl X i i W] |l] Frangaiz V|

z .
5 Train | B
4 TrainCfg ([ "2 x class 50, & carriages”™
5 Hame [ "2 x Class 50, § carriages™ )
& Serial | 1
7 HaxVelocity | 1
=] HNextWagonUID | 1
=] Durakbilitcy | i
10 Engine |
11 Uil | i
12 Enginelbata [ ClassS0 CLAZ3LS0 ) T
13 i
14 Engine |
15 Uil | i
16 Enginelbata [ ClassS0 CLAZ3LS0 )
17 i
15 Yagon |
19 Wagonbata [ UEZecond ME1CARRIAGES )
20 Uil | i
21 i
22 Yagon |
23 MagonData [ UTESecond e i
24 Uil | 1 b
25
E dition du fichier de rame C:\Program Files\Microsoft GameshTra|  Ligne 23 - Colonne 24 17/03/2008 2253

Ventana del editor de texto Scribe de Convoi

Este editor permite modificar y corregir los archivos de ramas conteniendo los errores j con la
condicién de saber exactamente qué es lo que se va a hacer !.

Ejemplo :

Aqui encima, el error expuesto por el programa es seleccionado e indica "MK2CARRIAGES ".
Sabiendo que tengo un repertorio llamado MK1CARRIAGES en el repertorio TRAINSET de
MSTS y que un archivo de vagon llamado UKSecond.wag existe en este repertorio, es muy
probable que no se haya representado alli por un error en el nombre del repertorio (un 2 en
lugar de un 1). Asi que la correccion, guardado, y he aqui una linea reparada para este archivo.



A Options
Coloration syntasique
- Activer la coloration syntaxigue
Groupe de mots clés | -~ i
Commentaires Colorer lez valeurs numériques
Chaines Colarer les chaines
Parenthéses —

Parenthéses aszorties

Commentaires en italique

Refaire la cazze des mots-clés

[ €

Symboles d'opérations ;
¥ : Activer lez mote-clés en graz

Ajouter lez mots-cléz avec le boutan droit

Activer lez lizhes automatiques

MHumnéraz de lignes :

Afficher les numéroz de lignes

Texte Arrigre-plan

Couleurs :

M ouwead _ Supprimer

x]

[ Ok | [ annuer

Aqui encima la ventana de las opciones de configura  cion del editor
Scribe .

2) Para los archivos de locomotoras 6 de vagones :

Un doble clic en el nombre del archivo 6 en el parAmetro erréneo, abre la ventana de
reparacion de las lineas erroneas  del archivo.

~ ' Convoi 1.40 - Réparation des lignes erronées

Mom du matériel : Acela Exprezs - MNom du fichier : acela.eng

Lignes emonées Paramétre ;

Tupe [Barre ] |WagDnHEDupling'\Type [ |

Yaleur actuelle :

| Barre |

M auvelle valeur :
| Bar |

Yaleur propozée

R

La valeur 'Barre' du paramétre ‘Tope [ Barre |' st incorecte. [ligne 13)
Appliquer

Ventana de reparacion de las lineas erréneas




Para los archivos de locomotoras y de vagones no ha sido voluntariamente previsto abrir éstos
en un editor de texto a fin de limitar los riesgos de errores queriendo modificar una linea, a
diferencia de los archivos de ramas donde simplemente es suficiente con crear una nueva
rama con ayuda de Convoi después de haber eliminado aquélla que daba el problema.

Aqui las lineas erréneas estan indicadas a la izquierda, a la derecha se encuentra de arriba a
abajo, el nombre del parametro después del valor de este parametro. En ciertos casos, el
programa propone unos valores de sustitucion. Entonces le correspondera elegir la mas
adaptada clicando encima en la lista Valor propuesto . Entonces este nuevo valor se inscribira
en el campo Nuevo valor (El nuevo valor también puede ser inscrito manualmente si usted
conoce la sintaxis). No le quedara mas que clicar en el botén Aplicar para guardar el nuevo
valor en el archivo y, si el valor es correcto, la linea errbnea desaparecera de la lista de la
izquierda.

Ejemplo :

En la ventana de arriba, el parametro Wagon\Coupling\Type ( tipo de enganche) indica por
valor "Barra". En los valores de sustituciébn encontramos Bar que es el valor correcto
correspondiente a este tipo de enganche. Basta con seleccionar y aplicar este valor.
Observamos no obstante que es perfectamente posible elegir otro tipo de enganche en la lista
(por ejemplo Cadena), sin embargo ésta puede dar problemas entre coches sobre una rama
existente utilizando este material.



Las rutas y las actividades

El inglete Rutas v actividades _ presenta igualmente dos ingletes, Servicios y Ramas libres .

La pestafia Servicios :

~ | Convoi 1.40 - Options

Wérification des fichiers | Routes et activités | Recherche de maténielz | Options d'affichage | Autres options

Services | Fames libres

Mom de la rame associée a ce Service :

Class b0, 8 carriages Fiame de remplacemnant
Moms des routes ; sélectionnée
s . . 2 x clazs 50, 12
o " L £ -
= Ligne Settle-Carlizle Carrages.con

B Fichiers de rames non trouveés B tatériel non ouvé
= . s ' " T P 2w class B0, 12 camiages. coffos
ﬁ Services des activités | ‘: Fichiers de rames wtili... | 9 lern T, B e e
Eﬁ.ﬂer the Storm [Player] Q‘ Scoteman.con 2w dazh 9, 20 intermodal. cor
ﬁ.ﬁ.ﬂer the Starm [Traffic)] ‘?‘;_ Pendenniz.con T 2% QF'SS'E":':'H H
o i 2w kiha 31.con
ﬁ.ﬂ.ﬂer the Starm [Traffic0l ] ‘t:';_ RaovalScotteClazs.con 000ztd, con
ﬁ Harme Stetch [Traffic) ‘l:';_ Scatzman. con %ggggg&;i‘:‘gﬂn

ome Stretch [Traffic01) 20 5040-2, 50 mixed. con

ﬁ Harme Stretch Mew [Player] clazz B0, 8 carages. can g_lng':'ﬂe”e-m”
ﬁ ITR [Traffic] = Pendennis.con " 3@1232
S — B J80eng+tender. con
’ Fiemplacer ] ’ b odifier e fichier de rame ] Axk140s.con Y
’ Ajde ] ’ Ligte du matériel ] ’ Fermner

Pestafia Servicios

Arriba, un control lista el nombre de todas las rutas instaladas en su repertorio de Train
Simulator (6 en su carpeta de estockage de Train Store si Ud. tiene este programa y que esta
opcién sea seleccionada como prioritaria).Abajo, se muestra la lista de todos los servicios
ligados a las actividades utilizados con esta ruta, asi como el nombre del archivo de rama
asociado a cada servicio.

Los archivos de ramas que no han sido encontrados se muestran en magenta i aquéllos que
han sido encontrados pero cuyo material no se ha encontrado se muestran en rojo .

A la derecha un control lista todas las ramas encontradas en la carpeta corriente (Train
Simulator 6 Train Store ).

Esta lista le permitira la sustitucion de los archivos de ramas no encontrados (6 los otros), para
eso seleccione una rama en la lista de la derecha después de haber seleccionado el archivo a
sustituir y clicar en el boton Reemplazar .

El botén Modificar el archivo de rama  permite abrir la rama seleccionada en Convoi v, si
efectla las modificaciones en esta rama que Ud. guarda, el programa le lleva de nuevo a esta
pagina.

La pestafia Ramas libres :




=~ Convoi 1.40 - Options

Wérification des fichiers | Routes et activités | Recherche de maténiels | Options d'affichage | Autres options
Services | Rames libres |
Moms des routes ; Ik atériel non trouvé kd atériel de remplacement sélectionns ;
@ i Lione Settle-Carlizle e 2000ACarriage
ﬁ Activités | g W atérisls utlisés | Longueur: 19.7 m Poidz : 30 tonnes
Aprés la tempéte RaovalScoteClass. eng
Home Stretch FoyalScotTender. wag |ﬁ""'f‘5‘§":'nS de passagers v |
ITR Settle - Carlizle ScotzFirstClazswag
; ! A
Service locale ScotzFirstClazz. wag Mo | & | =3 |
Miveau d'eau baz 2 22 M3 2000acamiage. wag Wl E==2=
Irgence médicale ScotzThirdClazs. wa 2000bcariage. wag Wl EE=R=
.3'-._Ia 1ESCOLSEE .de I_a_FEDyaI ScotsThirdClass. wag 20000ca, wag -
Didacticiel zur lactivité pazs... | ScotsThirdClass. wag S 5 =
Train de wopageurs court ScoteThirdClazs. wag Cale. Wag
“winter Evening Fun 310grcar!. wag F =
21 Owdear wag a4 ==
acelabistrocar. wag ﬁ'
Fremplacer ] acelacar.wag ﬁ' w
’ Ajde ] ’ Lizte du matériel ] ’ Ferrner

Pestafia Ramas libres

Como por el inglete precedente un control lista el nombre de las rutas, abajo dos listas
dispuestas en yuxtaposicién indican a la izquierda todas las actividades encontradas para la
ruta seleccionada y a la derecha todo el material utilizado para la actividad selecciona y
componiendo las ramas denominadas "libres" .

Del mismo modo que para las ramas, el material no encontrado se muestra en rojo asi como la
actividad correspondiente.

Todo hecho a la derecha, todo el material presente es listado en la pagina principal y
organizado de la misma manera, a saber, las locomotoras eléctricas, diesel, vapor, luego los
vagones de pasajeros, de mercancias etc...

Si Ud. selecciona un material a sustituir a la izquierda, la lista de la derecha se colocara
automaticamente sobre el mismo tipo de material, locomotoras é vagones y no es posible
sustituir una locomotora por un vagoén y viceversa.

Cuando Ud. clica en el boton Reemplazar, el material seleccionado a la izquierda es
automaticamente sustituido por aquél seleccionado a la derecha y sin peticion de
confirmacién , atencion pues, a las manipulaciones.



La busqueda de materiales

El inglete Busqueda de Material permite la busqueda siguiendo varios criterios en sus
carpetas Train Simulator y Train Store .

Estos diferentes criterios son :

 Busqueda de material por nombre clave

« Lista de todas las ramas utilizando un material conocido

« Lista de todo el material llamado por las ramas pero no encontrado

« Lista de todas las actividades en las cuales el material no ha sido encontrado
« Lista de los archivos de ramas ausentes en las actividades

« Lista del material ausente en las actividades

« Lista de todos los archivos no utilizados en las rutas

Para todas las busquedas de arriba, cuando se muestra un resultado en la lista,un clic del
botdn derecho hace aparecer un menu contextual ofreciendo varias opciones como el
guardado del resultado en un archivo.

BUsqueda de material por nombre clave :

Este criterio permite la blusqueda en su carpeta de Train Simulator pero igualmente en su
carpeta de Train Store si Ud. ha respondido Si al mensaje preguntandole si desea cargar la
lista del material de su segunda carpeta. La bisqueda puede tratar sobre un nombre de archivo
0 de carpeta, una descripcidn y puede concernir tanto a los archivos de locomotoras, los
archivos de vagones o bien a los dos.

En cuanto a las letras componiendo la parte a buscar se escriben en la casilla de entrada de
datos, el resultado de la busqueda se muestra inmediatamente y una accién sobre uno de los
botones de opciones 6 de las casillas modifica el resultado en consecuencia.

> Convoi 1.40 - Options

Wérification des fichiers | Foutes et activités | Recherche de matériel: | Options d'affichage | Autrez options

Type de recherche

Recherche de matériel par mot clé A
Type de matérnel ; Rechercher dans Teste & rechercher

) Motrices Dezcnption du maténel b

) wagons Mo du fichier

Fichiers trouvés © 4

) Tous lypes []Mom du dossier
Doszgier principal D ozgier du matérniel Mom du fichier Description du matérniel
C:\Train Stare BE2E6000 BE26000.2ng BE 26000
C:ATrain Store BEZE000Coral BB 26000Corail eng BB 25000Corail
C:ATrain Stare Capitale BB9292 eng BB9292
C:A\Train Store HEBEBINS hbbinzdzbdirty. wag HbbinsDSEDirky

’ Ajde ] ’ Lizte du matériel ] ’ Ferrner




Busqueda de material por nombre clave

Lista de todas las ramas utilizando un material con ocido :

Este criterio permite salir una lista de todas las ramas utilizando el material seleccionado en la

lista mostrada en el alto de pagina.

El nombre de la carpeta principal 6 éstas ramas han sido encontradas se indica asi como la
descripcion de éstas Ultimas.

> Convoi 1.40 - Options

‘eérfication des fichiers | Floutes et activités | Becherche de maténels | Options d'affichage | Autres options

Type de recherche

Lizte de toutes les rames utilizant un matériel donné w
Acela Express
131 0car? wag [‘i 380.eng m.ﬁ.EEapitale.wag
13 Darcar] . wag m 380carl.wag g
13 Mhender. wag m 380tender. wag m acelabistrocar. wag
13 Mwedear! wag m.ﬁ.?D Capitole.wag m acelacar.wag
g 0 >
Daszzier principal Marn du fichier de rame Description de la rame
C:AProgram Files\Microzaft...  acela.caon Rarme Acela Express
C:AProgram Files'Microzoft.. acelastd.con Acela Ewpress, standard
C:ATrain Store Exemple 1.con Exemple 1
C:ATrain Store sprbowl. con Acela Exp., Double-Longueur
’ Ajde ] ’ Lizte du rmatériel ] ’ Ferrner

Lista de todas las ramas utilizando un material con ocido

Lista de todo el material llamado por las ramas per 0 no encontrado :

Aqui se puede listar todo el material incluido en los archivos de ramas pero que no han sido
encontrados en las carpetas de Train Simulator 6 de Train Store . Por cada material
encontrado se indica la carpeta de este material y el archivo de rama incriminado.



| Convoi 1.40 - Options

YWerification des fichiers

Foutes et activités

Type de recherche

Recherche de matériels

Dptions d'affichage || Autres options

Lizte de tout le matériel appelé par des rames mais hon rouwve

Fichiers trouvés - 160

Dozsier du matériel

| fom du fichier du ratériel

| Rames utilizant ce matériel | 4'_\

SBE_&pm_Panorama

SEE_Apm.wag

oeroyal.con
aestrd. can
2aINRAIN. COmn
SBE_ECzug.con

SBE_ECred4B0 SBE_ECredB0.eng SBB_ECredE0. con
" " SBB_ECzug.con

SBE_EwWI_MFZ SEE_E'WlABnpz.wag SBE_ECzug.con

SBE_EwWI_MFZ SBEE_E'Wl&npz. wag SBE_ECzug.con

SBE_E'W|_MFZ SBE_EWIID+IW wag SBB_ECzug.con

SBE_THII_Pack SBE_Tmll_720.eng SBB_Tm/20.con

SBE_THIl_Pack SBE_Tmll_¥38.eng SBE_Tm/738.con

SBEB-Bm_E urocity SBB-BEr_Eurocity wag SBE_ECzug.con

S cotzman ScotzCarl.wag flying scotzmand. con =
" " zcotzman. con
" " sootemandurable. con w

’ Ajde ] ’ Lizte du rmatériel ] ’ Ferrner

Lista de todo el material llamado por las ramas per 0 no encontrado

Lista de todas las actividades en las cuales el mat

erial no ha sido encontrado :

Este criterio crea una lista de todas las actividades en las cuales el material no ha sido
encontrado, se indica el nombre de la ruta utilizando esta actividad asi como la descripcién de

ésta ultima.




| Convoi 1.40 - Options

‘eérfication des fichiers | Floutes et activités | Becherche de maténels | Options d'affichage | Autres options

Type de recherche

Lizte de toutes les activités danz lesquelles du maténel n'a pas &té touwe

ITR Settle - Carlisle

Foutes | Marn du fichier de ['activite | D escription de ['activité |
Ligne Settle-Carlisle it_el_s1_wil_t1.act ITR Settle - Carlizle
Innzbruck - St Anton barcarzo. act Dételage du wagon bar

" itr_el_s1_wl_t1.act ITR_21_=1_w1_t1

" oetutarial act Didacticiel sur ['activité pazzagers

" replloco. act Locomative de remplacement

" zainmwn, act St Anton - Innsbruck. en hiver

’ Ajde ] ’ Lizte du rmatériel ] ’ Ferrner

Lista de todas las actividades en las cuales el mat  erial no ha sido encontrado

Lista de los archivos de ramas ausentes en las acti vidades :

Si los archivo de ramas (consists) llamados para las actividades no han sido encontrados,
seran listados aqui. lgualmente se indican el nombre de la ruta y la actividad por cada rama
ausente.



| Convoi 1.40 - Options

Wérifization des fichiers | Floutes et activités | Recherche de maténiels | Options d'affichage | Autres options
Type de recherche
Lizte desz fichiers de rames abzentz dans les activités
KIHAT40.con

Foutes | Services des achivités | Fichiers de rames absents | ”
" Wwhestbound River [Traffic 07] kFIHA1 40, con

Ligne Hizatzu | zaburo [Traffic) FIHAT40. con
" ITR [Traffic 01) KIHAT40. con

Tutonial Route Elezzonl AcelaHHP-Bztndrd. con
" ITR [Traffiz02] AcelaHHP-Sztndrd. con
" M arylandPlapers ervice AcelaHHP-Bztndrd. con

Couloir niord-gst After The Starm [Traffic] AcelaHHP-8ztndrd.con
" Surnmer Express [Traffic 03] AcelaHHP-8ztndrd. con
" Summer Express [Traffic 07) AcelaHHP-Sztndrd. con
" After The Storm [Traffic03) AcelaHHP-Bztndrd. con
" Train Rescue [Traffic) AcelaHHP-8ztndrd.con |
" Bridge Strike [Traffic] AcelaHHP-8ztndrd. con
" Might Grain Train [Flayer) [razh927 gran.con
" ITR [Traffic 01) D950chem. con
" wWhitefish to Caolumbia Fallz Local_One_PlayerConsigt. con w

’ Ajde ] ’ Lizte du rmatériel ] ’ Ferrner

Lista de los archivos de ramas ausentes en las acti  vidades

Lista del material ausente en las actividades :

Después de haber creado una lista de todas las actividades en las cuales el material no ha sido
encontrado, he aqui una lista de todo este material una vez mas aun con el nombre de la ruta 'y
la descripcion de la actividad del material concerniente.



| Convoi 1.40 - Options

‘eérnfication des fichiers | Floutes et activités | Becherche de maténels | Options d'affichage | Autres options
Type de recherche
Lizte du matériel abzent danz les activités
Fichiers trouvés - 43
Matériel: abzents | Foutes | D escription de ['activité | ~
" " Locomative de remplacement
FBNDESleepCard. wag Innzbruck - St Anton ITR_e1_s1_wl_t1
" " Locomotive de remplacement
JBONOES|eepCarh. wag Innshruck - St Antan ITR_21_=1_w1_t1
" " Locomative de remplacement
FBNDES|eepCark. wag Innzbruck - St Anton ITR_e1_s1_wl_t1
" " Locomotive de remplacement
JBONOES|eepCar? wag Innshruck - St Antan ITR_21_=1_w1_t1
" " Locomative de remplacement
FBNOES|eepCard. wag Innzbruck - St Anton ITR_e1_s1_wl_t1
" " Locomotive de remplacement
JBONOES|eepCard. wag Innshruck - St Antan ITR_21_=1_w1_t1
" " Locomative de remplacement
ScotzmanhScotzCarl.wag Ligne Settle-Carlizle ITR Settle - Carlizle |
ScotemanhScotzCar3. wag Ligrne Settle-Carlizle ITR Settle - Carligle w
’ Ajde ] ’ Lizte du rmatériel ] ’ Ferrner

Lista del material ausente en las actividades

Lista de todos los archivos de ramas no utilizados en las rutas :

Aqui tenemos la lista de todos los archivos de ramas que no son utilizados por
ninguna ruta y que han sido encontrados en las carpetas de Train Simulator y
de estockage de Train Store si Ud. utiliza este programa y ha cargado su
contenido después de abrir la ventana de opciones.




YWerification des fichiers

| Convoi 1.40 - Options

Foutes et activités | Fecherche de maténelz

Type de recherche

Dptions d'affichage || Autres options

Lizte de tousz le= fichiers de rames non utilizés dans les routes

Fichiers trouvés - 146

D ossier principal | tam du fichier de rame | Description de la rame | ”
C:A\Program FileshMicr...  SBB_ECred460 con SBE_ECredB0

C:A\Program FileshMicr...  SBB_ECzug.con SBBE_ECzug B
C:AProgram Files‘\icr...  SBB_Tm#20 con SBE Trmll 720 2ol

C:AProgram Files'icr...  SBB_Tm#38 con SBE_Tm/s38 zolo

C:ATrain StorehTRAIM...  1xboscar.con 1 sborcar

C:ATrain Storeh TRAIM...  TxusZcare. con 1 wagon vide & poutre centrale

C:ATrain Store\TRAIM... 4 grain, 3 hopper.can 4 [arain, 3 Hopper

C:ATrain StorehTRAIM... S refrigerator.con 5 refrigerator

C:A\Train StorehTRAIM... B cement.con B cement

C:ATrain Storeh TRAIM...  ai310.con Goledorf 210, 4 pazzagers

C:ATrain Storeb TRAIM...  aihzerviceZ. con JEIHA 3

C:ATrain StorehTRAIM...  airozcot.con Faoval Scot, 5 pazzagers

C:ATrain StorehTRAIM...  autocar.con 2 Dazh 9, 40 marchandizes

C:ATrain Storeh TRAIM...  barcarch.con YW agon-restaurant Chinoize

C:hTrain StorehTRAIM...  BBZE000 + plats raverzes. con BB26000 + plats traverses

W

’ Ajde ] ’ Lizte du rmatériel ] ’ Ferrner

Lista de todos los archivos de ramas no utilizados

en las rutas




Las opciones de muestra

! Convoi 1.40 - Options

‘eérnfication des fichiers | Floutes et activités | Flecherche de maténels | Options d'affichage | Autres options

Prévizualization de la rame Langue :
. R efaire automatiquement la numérotation compléte du KB Francais L
matériel dang l'ordre affiché sur la prévizualization.
Fl Inzcrie le nom du matériel dans la prévisualisation de Divers :
la rame. Afficher le matériel inutilizé en vert
o Me paz afficher de meszage d'alerte en cas Friorité a sfCanvas zur les images

d'incompatibilité des attelages

Couleurs :
Lizte du maténiel Boites de dialogues Ouvrir  Liste des fichiers & wénfier  Liste des fichiers ermonés
et lizte des achivités et iste des routes
Amigre-plan Teste Amigre-plan Texte Amigre-plan Teste Arrigre-plan Texste

’ Ajde ]’ Ligte du rmatériel ]’ Ferrner ]

Ventana de opciones, pestafia de Opciones de muestra

Marco Previsualizacion de la rama :

Este marco concierne al control de previsualizacién de la ventana principal del programa.
Ofrece la posibilidad de rehacer automaticamente la numeracion del material de la izquierda
hacia la derecha en orden donde éste se muestra. Cuando se marca esta opcion la numeracion
se efectlia cada vez que se aporta una modificacion alarama  abierta en Convoi, para las
numeraciones puntuales, léase esta opcién no marcada y utilice el pequefio botén N° situado
en la parte superior derecha de la muestra de su rama en pagina principal.

La opcion del centro de este marco permite cuando se marca la casilla, de hacer aparecer los
nombres de las locomotoras 6 de los vagones en la parte superior de sus respectivas
imagenes.

La opcion de abajo concierne al mensaje de alerta que se muestra cuando los enganches de
dos vehiculos no son compatibles entre ellos. En las versiones precedentes Convoi vedaba el
afiadido de material con los enganches diferentes. Sobre demanda de los usuarios, esta
funcion ha sido eliminada y un simple mensaje de alerta se muestra para prevenir al usuario,
ademas se inscribe un pequefio simbolo entre los dos vehiculos para sefialar esta anomalia. Si
esta casilla esta activada, impide la muestra del mensaje de alerta y solamente el pequefio
simbolo de incompatibilidad sefiala el defecto del enganche.

Marco Idioma :

Le permite seleccionar el idioma de su eleccidn entre los que estan disponibles.



Marco Varios :

Si esta activada la casilla de arriba permite mostrar en verde en la lista de la pagina principal
todo el material que adn no es utilizado por una ruta 6 una rama..

La casilla de abajo da prioridad al control sfCanvas de Paul GAUSDEN para mostrar la imagen
del material cuando se clica con el botdn derecho del ratdn en la lista de la pagina principal.

Marco Colores :

Esta parte permite personalizar el color de fondo y el color de la fuente de los controles
mostrando los datos en forma de lista, un doble clic en la casilla del color permite abrir el
cuadro de didlogo de seleccion de los colores.



Las otras opciones

! Convoi 1.40 - Options

‘eérfication des fichiers | Floutes et activités | Flecherche de maténels | Options d'affichage | Autres options

Drivers ; Chargement ;

[] Azzocier les fickiers de rames au programme Chargement optimizée
[ Mize & jour du dossier Thumbnails de Coreoi 1.40 [moins rapide]

Drozziers de travail du programme :

%) Priorité au dossier de Train Simulator ) Priorité au dossier de Train Store
Dozsier de Microzoft Train Simulator ;

C:MProgram Files\Microsoft GarneshTrain Sirmulator [ .. | [ Dossier par défaut |

Dozzier de stockage de Train Store [faculkatif] ;
C:MTrain Store [ .. ] Supprimer |

Enregistrement des fichiers de rames
[] Créer un nouveau fichier de rame aprés chague enregistrement
Créer une copie de sauvegarde des fichiers de rames modifigz [extenzion .old ajoutée]
D ozzier de sauvegarde des fichiers de rames
C:\Program Files\Microsoft Visual StudintW/B384Projets\Convoi 140\Backup (]

| Dossier par défaut |

’ Ajde ]’ Lizte du rmatériel ]’ Ferrner ]

Ventana de opciones, inglete Otras opciones

Marco Varios :

La casilla Asociar los archivos de ramas al programa  es Gtil en mi opinion, puesto que con
un simple doble clic en el archivo de rama (*.con) permite abrir inmediatamente éste en el
editor de ramas.

La casilla Actualizacion de la carpeta Thumbnails de Convoi si estd activada, permite
actualizar la lista de las vifietas de la carpeta Thumbnails situada en la carpeta de instalacion
de Convoi informando con todo el material presente en sus carpetas de Train Simulator y
Train Store a cada inicio del programa. Las vifietas suplementadas y por tanto no utilizadas se
ubican automaticamente en la carpeta Unusable_Thumbnails situada en la carpeta de
instalacién y, si se afiade material Convoi buscard automaticamente las vifietas necesarias con
la condicion de que se active esta opcion. Si Ud. desea ganar espacio en su disco duro puede
eliminar todas estas vifietas inutilizadas.

Marco Cargando :

Le permite elegir una carga simplificada (mas rapida) y una carga optimizada (mas lenta)
cuando se inicie Convoi .

Marco Carpetas de trabajo del programa :

Convoi puede trabajar a partir de dos carpetas diferentes. La carpeta de instalacion de
Microsoft Train Simulator y, para los que disponen de Train Store , la carpeta de estockage
utilizada para este programa. Cada una de estas dos carpetas pueden ser prioritarias



seleccionando la opcion correspondiente, sélo el material correspondiente a esta carpeta sera
entonces cargado en Convoi .

Esta opcién es sobretodo util para los usuarios que desean efectuar las verificaciones sobre la
validez de sus archivos.

Cuando la carpeta de estockage de Train Store se selecciona como prioritaria, la apertura de
un archivo de rama previamente guardado, y cuya totalidad 6 parte del material esta situado en
la carpeta de MSTS, sera considerado como valido para Convoi , el material se mostrara en la
rama pero un arrastre y soltado hacia el control de previsualizacion no seleccionara este
material en la lista puesto que no estara cargado y el control de previsualizacion permanecera
vacio.

Por contra cuando la carpeta de MSTS se selecciona como prioritaria, la apertura de un archivo
de rama (un consist de la carpeta MSTS), cuya totalidad 6 parte del material esta situado en la
carpeta de estockage de Train Store , sera considerado como invalido para Convoi vy el
material en cuestidon declarado como no encontrado. Encuentro todo esto normal ya que en el
momento de lanzar el juego Train Simulator no encontrara el material en cuestién y sefialara
un error, por eso este material se tendra que desplazar a la carpeta de MSTS para que todo
vuelva a estar en orden.

Marco Guardado de los archivos de ramas :

La casilla Crear un nuevo archivo de rama después de cada guar dado permite, cuando se
guarda la rama que se viene de crear 6 de modificar, de cerrar ésta 6 de crear un nuevo
archivo, sin que el archivo salvaguardado permanezca abierto.

La casilla Crear una copia... concierne a la creacion de una copia de seguridad en el momento
de la modificacion de un archivo de rama. La carpeta de salvaguarda puede ser definida
igualmente a este nivel.



Las Vinetas de Convoi

La creacion de las vinetas

Varios métodos permiten crear las vifietas de Convoi , los métodos manual que
es la que he utilizado al principio de Convoi y que se describe mas abajo, y un
meétodo automatizado con la ayuda de un pequefio programa utilizando el OCX
de Paul GAUSDEN . Este programa se describe al final de la pagina y esta
disponible en la web de Convoi http://perso.wanadoo.fr/convoi/index.htm

Método manual :

La vision general del material en los controles de previsualizacion se produce a partir de
vifietas que son unas imagenes reducidas del modelo de coche seleccionado.

 mmm— e

Las vifietas de todo el material estandar suministrado con Microsoft Train Simulator estan
incluidas en el ejecutable del programa Convoi . Ademas es igualmente suministrado
opcionalmente con Convoi una importante serie de vifietas suplementarias correspondientes al
material que se puede encontrar en Internet, estas Gltimas comprimidas en un archivo auto
extraible cvthumbs.exe (459 Kb), ver para eso la pagina de las vifietas de la web de Convoi .
Aprovecho ademas desde aqui para agradecer de paso a todos los creadores de rutas,
locomotoras, y vagones por el remarcable trabajo que realizan para el gran placer de todos.

Si la vifieta correspondiente al tipo de material instalado en su ordenador no se encuentra,
entonces el programa utilizara una vifieta estandar representando el tipo de coche
seleccionado. Si eso le conviene, no hay problema, el programa funcionara perfectamente
(usted mismo puede eliminar la totalidad de las vifietas contenidas en la subcarpeta
Thumbnails para ganar espacio en disco si Ud. lo desea, pero admita que es mucho mas
agradable ver una presentacion reducida del material en el momento de la creacién de ramas).

Si usted desea crear e instalar las vifietas supleme  ntarias, he aqui cémo proceder :

(Este método no es mas que una sugerencia y dependera en parte del material que se
dispone)

Comience por mirar las vifietas incluidas en la subcarpeta Thumbnails abriéndolas en Paint
para hacerse una idea de su realizacion.

Con el editor de rama de Microsoft , cree una rama que contenga el coche con el que desee
crear la vifieta.



. Incluya en esta rama un vagén que tenga una longitud de 26 m esto es para
gue todas sus vifietas estén a la misma escala (he utilizado un coche de pasajeros
ACELA haciendo juegos malabares con los enganches).

. Ahora si usted tiene Paint Shop Pro, haga una captura de pantalla parcial de la
rama incluyendo el coche deseado, si no haga una captura de pantalla de ventana
completa presionando la combinacion de teclas Alt+imprPant de manera que copie
estos datos al portapapeles.

. Con su programa de disefio cree un nuevo archivo en formato BMP y teniendo
por dimensiones 96 pixeles de altura (IMPORTANTE) como la longitud dependera de
su imagen, ésta puede ir de 60 pixeles a pasar de 200 (déle la longitud maxima para
empezar, la podra reducir después a la dimensién requerida)

. Pegue en esta nueva imagen los datos que Ud. ha ubicado en el Portapapeles
sin cambiar las dimensiones, es muy probable que éstas Ultimas sean muy importantes
sobre todo si ha hecho una captura de pantalla de toda la ventana, en este caso el
posicionamiento de la nueva imagen sera mas delicado, ponga su coche a4 6 5
pixeles del lado izquierdo luego reduzca la longitud de su imagen de manera que no
guarde mas de 4 6 5 pixeles igualmente a la derecha.

. Peine todo el fondo en azul copiando el color en una vifieta existente, sea
definiendo el color como esto: Rojo=148 Verde=198 Azul=239.

. Reduzca el numero total de colores a 256, esto no es necesario pero permite
ganar espacio.

. Guarde esta imagen en formato BMP dandole el nombre del archivo *.eng de
su locomotora 6 del archivo *.wag de su vagon pero sin la extensién y péngala en la

subcarpeta Thumbnails del programa.

Ejemplo :
Para el archivo de locomotora BB66400fretNC.eng se nombra BB66400fretNC.bmp
Para el archivo de vagon vh_Evian.wag se nombra vh_Evian.bmp

He aqui, su coche posee ahora su propia vifieta que se mostrara cuando seleccione ésta en
Convoi .

Longueur de la rame : 206,63 m - Poids de la rame : 524 tonnes

Class 50 Clas= 50 UESecond UESecond




Método automatizado :

Vignette.exe es un pequefio programa que permite la realizacion de vifietas de Convoi .
Este ultimo crea la imagen desde un archivo de forma gracias a un excelente control
especializado utilizado ya en Convoi a partir de la version 1.30 para mostrar la imagen del
material. Se trata del control sfCanvas (trainlib.ocx) de Paul GAUSDEN el creador de Shape
Viewer . Gracias Paul por habernos permitido utilizar tu control.

Las vifietas creadas con este programa se encuentran en una carpeta denominada
Thumbnails situada en la carpeta de instalacion de este programa. Para desplazar aquellas
que le interesen en la carpeta apropiada de Convoi .

## Vignette - Créateur de vignettes pour Conyoi [Z“E|E|

acelahhlbc_wag P
acelahhlcafe.wag
acelahhlcar.wag

acelahhlco_wag

BB 26000Corail eng

BB9292 eng

cc_b501_2 capitole.eng
cc_b501_2 capitole_X.eng
cc_b501_2 capitole_X2 eng
cc_b501_capitole.eng 'y »
cc_b501_capitole_¥.eng o -0.8 -
cc 6501 capitole X2 enq bt

Taotal 337 fichiers - Sélectionné | A\BB260004BE 26000 eng

B ‘ignettes touvées dans le dossier de Convol.  Les vignettes sont créées dans le

B ‘Yignettes intégrées d'arigine dans Canvai, dozzier Thumbnails de ce

B “figrettes créées dans le dossier Thumbnaily,  Programme.

I ‘Signettes restant & réalizer. [ Supprimer le chemin de Convol |
Créer ] ’.-’-‘-. propos de ‘Jignette] ’ & propog de sfCanvas ] I [uitter l

Su utilizacion es relativamente simple, después de iniciar la lista de los materiales encontrados
se muestra de diferentes colores en funcién de las vifietas ya creadas.

El material cuyas vifietas han sido encontradas en la carpeta

= Enrojo Thumbnails de Convoi.
En verde El material del que las vifietas son integradas de origen en el
= programa Convoi. Ud. no tiene que realizarlas.

El material del que Ud. viene de realizar las vifietas y que se
encuentra en la carpeta Thumbnails de este programa, le falta
entonces ubicarlas después de su realizacion en la carpeta
Thumbnails de Convoi.

= En magenta

El material del que las vifietas estan por realizar pero no han sido

. En azul
= encontradas.

Para su realizacion :
0 Seleccione el material correspondiente a la vifieta a realizar.
0 Ajuste la longitud de este material en la imagen apareciendo a la derecha con
la ayuda del cursor situado debajo.
0 Clique en el boton Crear.
0 Ubique después sus nuevas vifietas en la carpeta Thumbnails de Convoi .




CabinPatcher version 1.50

CabinPatcher ha sido realizado sobre una idea y con la colaboracién de Daniel
GAUDARD (Ardennes). Las pruebas y sujerencias de me joras se han realizado por su
solicitud. Gracias Daniel.

l# CabinPatcher 1.50

Typez de maténel :

. BBE7001_PG
Locomaotives diesels b
b ateriel - 0 Fichisr de cabine déjs patché Fichier de cabine :
- [ Fichior do ool & STRAIMSSTRAINSE TSEREZO00MCAE Y]
o L ITIBE 2F CAONE & E'wAhbE7. cvf

BEEE4 7S [ML
BBEYOOT P&

=

[] 5électionmer ot [] Désélectionner taut Editer .cvl Editer _rv evt

4 fichiers sélectionnés.

[ Créer le patch cabine ] [ Enlever le patch cabine ] [ Options ] [ A propoz J [ (uitter J

CabinPatcher es un pequefio programa que permite parchear facilmente los archivos de
definiciones de cabinas de Microsoft Train Simulator para su utilizacién con el Patch MSTS
Bin.

CabinPatcher es suministrado exclusivamente por el paquete de instalacién de Convoi
version 1.50 o ulterior. Este utiliza los mismos archivos de recursos que Convoi i debe de
instalarse obligatoriamente en el mismo repertorio que éste ultimo.

Su utilizacion es sencilla. Las locomotoras ya parcheadas aparecen en naranja en la lista. Para
afiadir o quitar el parche, basta con seleccionar una o varias locomotoras en la lista y clicar
sobre el botén correspondiente.

A la derecha, como en Convoi , se muestra la imagen de la Ultima locomotora seleccionada asi
como su nombre y la ruta del archivo de definicién de cabina. Debajo, el boton Editar .cvf
permite editar el archivo de definicién de cabina en Scribe (igualmente suministrado con
Convoi). Si la locomotora ya esta parcheada, el boton Editar _rv.cvf se activa y le permite
editar el archivo con Scribe .



# CabinPatcher 1.50 - Options

Langue : Chargement :
= X CabinPatcher Chargement optimisée [moin:
N Frangais V! 1.5.0 rapide)
Dozziers de bravall du programme :
i) Priorité au dossier de Train Simulator () Priorité au dossier de Train Store
Diozzier de Microzoft Train Simulator
il::'\F'n:ugram Files\Microzoft G amesTrain Simulator | [_ ] [ Dogsier par défaut _]

Dozzier de stockage de Train Stare [faculkatit] :
|I::'\Train Stare | [ ] [ Supprimer _]

D ozzier de sauvegarde
Créer une copie de sauvegarde des fichiers de cabines madifigs [extension .old ajoutée]

Dozzier de zauveqarde des fichiers de cabines

i-IEEI"ZI-:'rDQram FiIes'\EDnvu:ui'IE.Ij';éackup\ [ [ o | [ Dossier par défaut |

Fermer

El boton Opciones permite seleccionar la carpeta de trabajo (MSTS o Train Store) asi como el
método de carga al iniciar.

Es igualmente posible guardar los archivos .cvf de origen seleccionando la casilla
correspondiente en las opciones. Siendo esta parte idéntica a la de Convoi , déle un repaso a
la ayuda de Convoi para saber mas de antemano.

Nétese que el guardado de estos achivos no sirve si usted efectua MANUALMENTE las
modificaciones en los archivos cvf con la ayuda de Scribe desde el boton Editar .cvf ,
CabinPatcher no efectua NINGUNA modificacion en estos archivos.






