TUTORIAL SOBRE EL USO
DEL METODO TREN FANTASMA

Requisitos generales

Plataforma simulador:

Microsoft Train Simulator

Parche oficial MSTS:
http://www.microsoft.com/spain/juegos/trainsimuldti@insim.aspx

Parche no-oficial MSTSBIn:
http://mstsbin.uktrainsim.com/eng/eng.htfwérsion 1.8.052113, ultima)

Treno fantasma:
http://www.amicitreni.net/train-simulator/locomogitdownload.asp?file _id=574
(Actualmente se trabaja en la creacion de un arta$ma especifico para el uso
del método explicado en este tutorial)

El presente tutorial explica el uso del nuevo Métdden Fantasma (MTF, en

adelante) para la realizacion de cruces, esperabases, tanto en via Gnica, como en
doble.

Para el uso de este método en el simulador Midrdsafn Simulator (MSTS,
en adelante) es necesaria, y obligatoria, la estah del parche no-oficial MSTSBIn,
en su version 1.08.xxxx, asi como el oficial pudddic por Microsoft.

Si hacemos un poco de historia, alla por agostda0fd3, Kevin Lera (Génesis,
en el foro de Trensim) publicaba la ruta ISA Regfie era una “renferizacién” de la
ruta original Innsbruck-St Antén con una ampliacdvias y ramales. En el archivo
Léemede la ruta, se explicaba el uso deble reversddoble punto de inversion) para
la realizacion de rebases que servia tanto paramita como doble. Con este sistema,
se conseguia “engafar” a MSTS y se nos cerrabafi@ sle salida y abria la de la
General por lo que podriamos ser rebasados.

Este método ha sido usado universalmente por fodaseadores de actividades
para la realizaciéon de rebases y ha conseguidamagrado de verosimilitud a las
actividades publicadas nunca antes imaginado. Bkrefecto producido por una
maniobra irreal en el jugador, no colmaba las etgteas de los usuarios.



Se iniciaron varias discusiones en el foro de ld weferenciada y no se
conseguia un consenso en la realizacion de rebésdsso en la web italiana
www.amicitreni.netse habla del uso deaiting point’s (puntos de espera) para la
realizacion de rebases. Pero este sistema servia m#as con doble via y
acantonamiento corto. No me convenciéo lo mas miniademas de no llegar a
comprender cOmo se conseguia el rebase con dst@ais

En concreto, y si alguien lo quiere investigar sexipublicado un tutorial sobre
este método en:

http://www.amicitreni.net/train-simulator/quide-lefllownload.asp?file id=296

Advierto que esta en italiano, faltaria mas.

Fruto de mis investigaciones y mediante el uso M&F, el doble reverse
desaparece y aquella maniobra irreal y engorroga die hacerse, consiguiéndose el
realismo deseado.

El MTF no tiene un uso universal y, por lo tantop mpodra usarse
indiscriminadamente en cualquier estacion o coadicEl uso de este método esta
recomendado en estaciones con una distribuciéniageapta. Se consiguen bloquear
paths (trayectorias 0 caminos), bien sean para el jugaduara trenes de Inteligencia
Artificial (1A, en adelante). Ademas, el correctsoude loswvaiting pointsse convierte
en el complemento ideal, e imprescindible, paraeguir el efecto deseado.

Por lo tanto, se trata de un procedimiento empigae se consigue tras las
consiguientes pruebas en el Activity Editor (AE2G,adelante).

El Tren Fantasma es un archigng que no tiene texturas pero si puede tener
sonidos. A dia de hoy, se trabaja para investigse pueden anular los sonidos de este
eng

También hay una muy buena apreciacion, creo y@| dérlo del foro Trensim
http://www.trensim.com/foro/viewtopic.php?f=10&t=2@9 la cual se comenta que si el
Tren Fantasma tiene una forma cubica de 1 metdordgtud por lado, ya no habria
problemas de solapamiento pkghsentre el Tren Fantasma y los IA.

Dado el interés creado en el hilo del foro citadogconocido creador de material
rodante se ofrece a crear este artefacto que mividetexturas, ni sonidos, no seria
conducible y tendria forma cubica con 1 metro de.lgincreible!

Se forma un consist propio y puede usarse en M®i#® cualquier locomotora
pero con la salvedad que no se ve. Y ésta es tauiaad pues lo podemos hacer
correr por cualquier via para aquello que se ntgeasin ser visto.

Si creamos unpath justo delante de nuestrpath del jugador, ajustando
convenientemente los tiempos de espera medianteselde loswaiting point’s
conseguimos que el jugador encuentre sefiales asrradentras eservicedel Tren
Fantasma esté activo, que pueden abrirse a naedtjo.



Como el Tren Fantasma se comporta como un trenauépa Yy libera cantones
a su paso con lo que va cerrando sefiales porddesscua sobrepasando. Esta utilidad es
muy importante y en esto se basa el MTF.

Para conseguir un rebase, tanto en via Unica cardolde, se crea yrath para
el Tren Fantasma que comience justo después eédhde salida de la via desviada de
la estacion donde vamos a sufrir el rebase y qumeirie en la aguja de la salida sin
llegar a ocupar la via General. Esto es realmenpmitante pues si el Tren Fantasma
ocupa la via General, el tren Rebasador no passta lgue el Tren Fantasma haya
liberado el canton.

El Tren Fantasma tiene marcada una hora de salit@ yrora de llegada por lo
gue cuando haya terminado su recorrido desapardidsrgara su canton y se abrira
nuestra sefal. Mediante el uso devi@éting point's podemos hacer que la duracion del
servicio del Tren Fantasma sea tan larga cuant@ones.

Asi pues, y resumiendo, llegamos a una estacidtapdia desviada para sufrir
un rebase. La sefial avanzada que encontraremospi@iso de precaucion por
cambio de via.

Justo en el momento de rebasar la avanzada, asignlanhora de salida del
Tren Fantasma y conseguimos que ocupe nuestroncadddo vemos pero la sefial de
salida ahora esta con parada absoluta. Tras eb pimtsalida depath del Tren
Fantasma, colocamos wmiting pointcuya duracion sera la suficiente hasta que se abra
la sefal de la via General por la que pasara elRebasador. Nuestra sefal de salida
seguira estando cerrada pues.

Cuando el Tren Fantasma finalice su recorrido, MS®iEBeria abrir nuestra
sefal pero no lo hard pues se ha abierto la sefidh dseneral y el efecto se ha
conseguido. Ni que decir tiene que para realizarrelmase, debe haber un tren
Rebasador.

Una vez que el Rebasador libere su canton, la sdfiadalida se abrira y
podremos proseguir nuestro viaje.

Este efecto debe probarse en el AEDC convenientenhasta comprobar que:

- El Tren Fantasma no interfiere en la via General

- Encontramos la sefal de salida cerrada

- La sefial de la General se abre mientras la rrugigfue cerrada
- El tren Rebasador circula por su camino vy, firaite

- Se nos abre la sefial de salida.

El MTF sirve tanto para rebases, como para crucespgras en via unica. El
empleo del MTF es el mismo. Se ha estado hablandod® momento de realizacién
de rebases en via desviada y este método sirvelairarebases en via General.



Por lo tanto, y como consideracion final, el usbM&F no anula el sistema de
doble reversepara la realizacion de rebases, es decir, amistengs son validos y
compatibles entre si. Las pruebas finales en el @Ebn de vital importancia para
lograr ver el efecto pues es muy facil alargar aguito mas de la cuenta ghth del
Tren Fantasma y llegar a interferir ghth del tren Rebasador. En este caso, no se
realizaria el rebase hasta que el Tren Fantasmiernonara suservice No lo he
probado pero quiza se abriera la sefial de salida desviada antes a nosotros que al
tren que circula por la General.

Por supuesto, este método sigue en estado deigasdh para buscar todos los
posibles fallos que puedan surgir y, por lo tamste Tutorial seguira abierto ante
cualquier inconvenientes o modificacion que sevestportuna comunicar.

Este tutorial quedara expuesto en la welw.trensim.comsiendo de uso
publico, prohibiéndose cualquier modificacion sine&preso consentimiento de su
creador.

Se crea un hilo de discusion, ut supra indicadogleforo de esta web para
expresar cualquier opinion y/o promover cualquiejara del MTF. El mismo hilo
queda como soporte para canalizar todas las dudgisias tras la lectura del presente
documento asi como para las obtenidas en el usuisilo.

En el hilo de discusion del foro, dejo tres ejerapbmncretos de actividades
donde se producen rebases y esperas en via Udiable para experimentar el efecto
creado por el MTF. Cualquier modificacién de lasmms puede alterar la correcta
realizacion de las actividades disefiadas mediantsoedel MTF.
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