
Recorriendo la Ruta Pau-Canfranc

Nota del autor: Este grupo de tres Actividades pretende satisfacer las necesidades de quienes, disponiendo en su instalación
de la Ruta Pau-Canfranc, apenas pueden disfrutar de ella por la dificultad de recopilar el Material rodante
necesario para efectuar las Actividades originales que se distribuyen con dicha Ruta.
Este grupo de Actividades se efectúan con Material rodante español, disponible en su totalidad en
http://www.trensim.com.  Las dedico a quienes me han ayudado con sus aclaraciones y orientaciones, y en
especial a todos los “forer@s” de esta fantástica página web.
Para mayor realismo, se aconseja la ejecución de las tres Actividades siguiendo el orden (1er. Servicio, 2º
Servicio y 3er. Servicio).

Nombre de la Actividad 1er. Servicio - Recoger quitanieves en Arudy

Material rodante necesario

Además de parte del Material rodante que requiere la Actividad “Diurno Pau-Mdrid Chamartín” (publicada por Vindio en
Trensim), sólo necesitarás tener instalado el siguiente Material, disponible igualmente en Trensim:

Renfe 319.236 UN Tracción

Renfe 2114

Renfe 276 francesa

Renfe 5000 (pack1)

Pala quitanieves

Descripción de la Actividad

(Esta Actividad forma parte de un grupo de tres, a lo largo de las cuales el jugador tiene ocasión de recorrer toda la Ruta,
desempeñando tres tareas distintas, que se pueden efectuar independientemente, pero que forman un entretenido
conjunto).

En este primer Servicio -que se inicia en la estación de Pau-, el jugador debe partir en busca de una

locomotora-quitanieves, que está estacionada en Arudy.  Es una sencilla tarea, que no tiene

dificultad ninguna a excepción de los límites de velocidad impuestos por el trazado ferroviario.

A lo largo del trayecto se muestran algunos mensajes para hacer más entretenida y llevadera la

labor del maquinista.

Nombre de la Actividad 2º Servicio - Traslados diversos

Material rodante necesario

Si tienes instaladas las Actividades “Diurno Pau-Mdrid Chamartín” y “Recoger Quitanieves en Arudy”, sólo necesitarás
tener instalado el siguiente Material:

Renfe 594 TRD

Renfe 309

Renfe Uacs T1 / Uacs T2

Automotores Taf

Renfe 251.030

Renfe 251.023

Descripción de la Actividad

(Esta Actividad forma parte de un grupo de tres, a lo largo de las cuales el jugador tiene ocasión de recorrer toda la Ruta,
desempeñando tres tareas distintas, que se pueden efectuar independientemente, pero que forman un entretenido
conjunto).

En este segundo Servicio -que se inicia en la estación de Arudy y finaliza en Bedous-, el jugador

debe trasladar la locomotora-quitanieves a la estación de Oloron, donde tras haberla estacionado,

deberá acoplar dos cortes de cisternas para trasladarlas posteriormente a la estación de Bedous.

Es una Actividad algo más compleja, pues cuenta con un límite horario.

A lo largo del trayecto se muestran algunos mensajes para orientar al jugador en su cometido, y

mantenerle entretenido en su puesto de conducción.



Nombre de la Actividad 3er. Servicio - TRD a Canfranc

Material rodante necesario

Si tienes instaladas las Actividades “Diurno Pau-Madrid Chamartín”, “Recoger Quitanieves en Arudy” y “Traslados
diversos”, tan sólo necesitas el siguiente Material rodante disponible en Trensim:

Renfe 308

Renfe 276 UN

Renfe 2160 v1.4

Vagones para contenedores (Pack 5)

Vagones Uacs Sesostris 20t

Vagones J1

Dresina VG 6090

Descripción de la Actividad

(Esta Actividad forma parte de un grupo de tres, a lo largo de las cuales el jugador tiene ocasión de recorrer toda la Ruta,
desempeñando tres tareas distintas, que se pueden efectuar independientemente, pero que forman un entretenido
conjunto).

En este tercer Servicio -que se inicia en la estación de Bedous-, el jugador debe trasladar el

Automotor TRD a la estación de Canfranc.  Es una Actividad algo compleja, pues cuenta con un

límite horario, tráfico ferroviario cruzado y unas zonas de velocidad restringida, además de las

imposiciones del dificultoso trazado en esta parte del Recorrido.

A lo largo del trayecto se muestran algunos mensajes para orientar al jugador en su cometido, y

mantenerle entretenido en su puesto de conducción.
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